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e ACHT WECPIRATEN IN TE EUWE WACENG 

e ÎEDER MET UNIEKE AANVALGGTRATEGIEËN EN VECHTTECHNIEKEN 

e 4 VERSCHILLENDE CIRCUITG IN & FANTAGTIGCHE DECORG 

e ORIGINEEL : OA. EEN RUMBLE’-OPTIE (JE TEGENGTANDERG UIT EEN RING 
DUWEN), EEN ‘VOETBAL’-OPTIE EN EEN REPLAY"-OPTIE 
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SNEL, DYNAMISCH EN ZEER HUMORISTISCH, 
DAT IS STREET RACER. 


ROWER 
UNITED, 


ECCO THE 
DOLPHIN 11 


Twee jaar na z'n eerste mega onderwater- 
avonturen is de slimme flipper terug. Ecco 
gooit zijn trucendoos weer helemaal open 
en kan nu zelfs veranderen in een kwal, 
haai of zeemeeuw; geen zee gaat hem te 
hoog. Maar liefst veertig levels maken dit 
spel een fantastische breinbreker. We zou- 
den haast zeggen het neusje van de zalm 
voor de fanatieke puzzelaars. 


5 VLIEG ER 
EENS UIT! 


Onze testpiloten Ben en David hebben zich 
weer aardig kunnen uitleven de afgelopen 
maand. Ze vlogen door Cyberspace in Delta 
V, ondergingen waanzinnige G-krachten In 
Falcon Gold en voerden dodelijke luchtge- 
vechten tegen Kilrathi’s in Wing Comman- 
der. Riemen vast en pak je joystick; het 
luchtruim is van jouw. 


MICKEY MANIA 


Mickey Mania neemt je mee langs de hoog- 
tepunten uit het leven van de inmiddels be- 
jaarde maar nog immer energieke muis. Een 
soort ‘best of’, die eind jaren twintig be- 
gint als Mickey voor het eerst kennismaakt 
met z'n eeuwige vijand Boris Boef. Via een 
pittige confrontatie met de Mad Doctor en 
een kudde op hol geslagen elanden, belandt 
Mickey in een spookkasteel en dan zijn we 
nog pas in het vierde level. Aan jullie de 
taak om verder te gaan waar Adam geble- 
ven is, want die had z’n handen meer dan 
vol aan deze halsbrekende platformer. 


” 


MEGADRIVE ; 
32 rt 
Vanaf 24 november ligt de Sega 32X in de 
winkel. Adam bracht een bezoekje aan 
het Sega hoofd- 
kwartier in Hui- È, 
zen en speelde ie 
Starwars Arcade, | \ AA 9 
« : 
Doom en Virtua hen, 9 
Racing Deluxe. PP & 


Hebbe, hebbe, mÂ 
hebbe was het eN 


ls E4 
enige dat hij uit | ef 
kon brengen. Ed” / 
K a £ 
AR 
ENQUETE 


Wie is je favoriete PU-redacteur?  @ A 


Wat is het mooiste spel van 1994? 

Wat is het beste spelsysteem aller tijden? 
Wat voor rapportcijfer zou je de PU ge- 
ven? Wie vind je de eikel van het jaar? 
Deze en nog veel meer vragen kun je be- 
antwoorden als je meedoet aan de grote 
Power Unlimited enquête. Eindelijk wordt 
je mening gehoord. Stuur de enquête in- 
gevuld naar ons terug en je maakt boven- 
dien kans op een Sega MegaDrive met 
32X uitbreiding! 


NIGEL 
MANSELL 


Twee racespellen van topcoureur 

Nigel Mansell. De besnorde Brit rijdt rond 
in een IndyCar en een Formule | bolide. 
Nigel zelf zegt ‘t allebei even leuk te vin- 
den maar (Fast) Ed heeft toch een lichte 
voorkeur. 


SYSTEM SHOCK 


Eindelijk een Doom rip-off die op 
bepaalde onderdelen beter is dan het 
origineel! Veeleisender wat betreft de be- 
nodigde hardware en iets lastiger te be- Power Rangers 
sturen maar met veel gevarieerdere ga- Mickey Mania 
meplay en een intrigerende Beauty & The Beast 
plot-ontwikkeling. Uitgekeken op Doom No Escape 

| of zelfs al deel 2? Dan is het hoog tijd 
om System Shock aan te schaffen! 


Illusion of Gaia 
Blackthorne 
Breath of Fire 


BLACKTHORNE 


Kyle Blackthorne is zo’n commando Ki: Ecco the Dolphin II 
van het type waar je niet mee fokt. 
Breed, groot, nors en zwaar bewapend. 
Whar'orks, Grag’ohrs en Eekers maken 
hem het leven zuur maar Kyle vecht zich 
een weg door het onderaardse om het 
vreedzame Androthi volk te bevrijden. 
Een klasse platformspel met prachtige 
animaties en intensieve vechtscènes. Ga 
met de lift de mijn in en neem het op 
tegen de duivelse heerser Sarlac! 


Tazmania 2 

Lethal Enforcers Il 
Rugby World Cup 
Nigel Mansell IndyCar 
Nigel Mansell WCS 
Micro Machines Il 
Psycho Pinball 
Captain Havoc 


MEGADRIVE 


Ernie Els Golf (G.Boy) 72 


B), /i,W.W Pete Sampras Tennis 
Ge (G.Gear) 


Monster Max (G.Boy) 


Voor iedereen 8 
die de ontwikkelingen in de ga- Wing Commander Armada 
mes-wereld op de voet wil blijven volgen, System Shock 
heeft Power Unlimited een overzicht ge- Falcon Gold (CD-ROM) 
maakt van de belangrijkste nieuwe syste- Delta V 
men en de toekomstverwachtingen op Colonization 


games- en consolegebied. Aan bod ko- Virtual Vegas (CD-ROM) 


men onder 4 
andere: Eagle Eye Mysteries (PC/Mac) 


Nintendo's 
Ultra 64, | | zn Zelda’s Adventure 
Sega’s Sa- Mad Dog McCree 
aber af KOOP __ Cluedo 

voorsch id \ nn The Apprentice 
Jaguar, 
Sony's Play- 
Station en 
Philips’ CD-i. 


eos 
boeke 


Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 
Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in ver- 
band met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 
brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 
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k wil protesteren tegen de reactie 
die jullie gaven op de brief 
‘Amiga amigo’ uit de Power 
Unlimited van oktober. Vinden 
jullie het nou ook niet wat te ver 
gaan om de Amiga-computer tot 
museumstuk te veroordelen? Het 
klopt dat Commodore 
International aan de grond zit, 
maar er zijn nog een drietal 
vestigingen - waaronder 
Commodore UK - operationeel. 
Verder is er ook niet bepaald een 
gebrek aan software. Naast de 
duizenden bestaande titels 
komen deze maanden grote titels 
(zoals UFO - Enemy Unknown en 
Theme Park ) op de markt. 
Genoeg redenen om de Amiga- 
wereld in de gaten te houden, zou 
ik zo zeggen. 

Lukas Mariman, Berchem, België 


gf 


In het oktober-nummer zeggen 
jullie het volgende: ‘De Amiga 
wordt niet meer 
verkocht en hoort nu 
in een museum, want 
Commodore heeft 
het loodje gelegd. 
Deze stelling is 

onjuist. De \ 
Amiga 600, 
1200, 4000 en 
CD32 zijn 
nog steeds 
te koop, 
maar 


\ 


4 


Nama»: 


dankzij de negatieve berichten 
over Commodore loopt de 
verkoop sterk terug. Commodore 
U.S. is wel failliet, maar 
Commodore U.K. (samen met 
diverse Europese buitenposten, 
zoals Duitsland, Italië en 
Denemarken) vechten door voor 
hun bestaan. Vooral de CD32 
verdient meer aandacht omdat 
het de meest geavanceerde 
spelcomputer is die op dit 
moment op de markt is. In het 
museum hoort de Amiga zeker 
nog niet thuis. Hij is nog lang niet 
verouderd en qua ontwikkeling is 
er nog veel mogelijk, zoals een 
Amiga 64-bit gamesconsole (die 
al in de planning zit). 

P Bronts, Eindhoven. 


Als Games-blad horen jullie de 
situatie van Commodore te weten 
en geen wazige antwoorden te 
schrijven zoals ‘hoort in het 
museum…. Commodore zoals we 
het kennen, is niet meer. Vanaf 
heden heet het bedrijf Amiga 
International. Vergis je niet in het 
aantal Amiga-gebruikers hier in 
Europa, de bladen hebben een 
oplage waar jullie alleen maar 
van kunnen dromen! Ik weet 
dat jullie dat antwoord 
waarschijnlijk alleen maar 
hebben geplaatst om wat 
opschudding te veroorzaken, dat 
is dus ook aardig gelukt! 
Charlo Cobben, Raamsdonk 


wider” 


en groot distributiecentrum 
van Commodore is in 
vrijwillige liquidatie 
\gegaan, dat betekent dat 


die afdeling van Commodore 
overgenomen wordt door een 
ander bedrijf, maar wel volgens 
de regels die Commodore tijdens 
het afsluiten van de overname 
heeft vastgesteld. In die regels 
staat dat de 16-bit, 32-bit en de 
nieuwe ‘superrisc-technologie’ 
(nog niet uit) gebruikt mag 
worden voor iets anders. Ook 
staat er in dat de produktie van 
de Amiga moet worden 
voortgezet. 


Er zijn geruchten dat Commodore 


ge 


een nieuwe generatie risc 
Amiga's uit gaat brengen die voor 
net zoveel opschudding zal 
zorgen als de eerste Amiga's met 
hun 4096 kleuren. Dit zal eind 
1994 gebeuren. Nog even over 
dat museum-geintje; er is nog 
steeds geen computer (behalve 
alle Amiga's) die kan multitasken 
zonder vast te lopen! 

M. v.d. Zweerde, Meppel 


ciongdo < (4) 


Jullie kunnen zeggen dat er bijna 
geen nieuwe spellen voor de 
CD32 uitkomen maar dat is gelul! 
Ik bewijs het tegendeel en noem 
er een paar: Bubba ‘n Stix (een te 
gekke, melige platform), Fire 
Force (een grof oorlogsspel 
waarbij je strotten moet 
doorsnijden), Super Putty (leuk 
op de SNES, nu ook op de CD32), 
Dennis (een leuk, op Dennis The 
Menace platformspel), 
Chuck Rock (kent iedereen wel), 
Chuck Rock Il (wel op de Mega 
CD en zeker niet op de CD32, 
huh?), Lamborghini American 
Challenge (een tof racespel) en 
Skidmarks (Rock ‘n Roll Racing, 
maar dan veel leuker). 

Ruben Baeten, Baarn. 


B We hebben heel wat losgemaakt 
met ons commentaar op de strub- 
belingen bij Commodore. Amiga- 
fans (ja, ze bestaan nog!) zijn mas- 
saal in de pen geklommen en 
hebben arme Yvonne van het se- 
cretariaat bestookt met vele, vele 
boze brieven. We hebben er vijf uit- 
gepikt en, vooruit, nog geplaatst 
ook. Of er ooit in Power Unlimited 
nog besprekingen van CD32-games 


t 


zullen staan, is uiterst onzeker. Want 
ondanks alle berichten over overna- 
mes en verzelfstandiging, is de 
CD32 niet meer in Nederland te 
koop en op (technische) ondersteu- ' 
ning van Commodore hoef je niet 
meer te rekenen. En Yvonne? Ach, 
ze is er net een beetje bovenop en 
op de redactie houden we een inza- 
meling voor een museum-jaarkaart. 
Je weet wel waarom. 


Nu we het toch over Yvonne heb- 
ben, kennelijk nog geschrokken 
door de enorme stapel Amiga-fan- 
mail, wilde ze in haar jeugdig en- 
thousiasme de hele (!) stapel post 
van een week optillen en bij Ed op 
het buro dumpen. Had ze beter niet 
kunnen doen, want ons Yvonneke 
ging spontaan door haar rug. Uit 
medeleven plaatsen we deze keer 
maar twee pagina's Yo! Post, maar 
volgende maand zijn we weer terug 
op oude sterkte! 


Cybengames 


Yo schizo’s! Samurai Showdown 
op SNES. Yeah, Judge Dredd op 
cartridge! En jipiejee, Dragon Ball 
Z Ill is er al … in Japan. (Bogus... 
nog een jaar wachten of zo tot het 
naar hier overwaait…). Ik kan bijna 
niet wachten op de preview. 
Wisten jullie dat er een spel is van 
Akira? Ik had er nog nooit van 
gehoord, maar mijn 
‘contactpersoon’ in Cybertown 
wel, dus…Waar blijft die review? 
Steven van den Broeck, Putte. 


B Sinds kort heeft Power Unlimited 
een heuse correspondent in Japan 
die ons regelmatig verrast met hele 
mooie, maar ook hele onleesbare 
folders. Dus wie weet stuurt hij ons 
binnenkort ook de nieuwste (Manga) 
games. Trouwens, aan de Rotter- 
damse West Kruiskade bevindt zich 
Game World. Game World impor- 
teert diverse titels rechtstreeks uit 
Japan. Voor meer informatie kun je 
bellen naar 010-4369350. De winkel 
verkoopt onder andere Dragon Ball 
ZI. 


verfde wereldkampioen. De cup‚ 
daar kunnen jullie van dromen. 
Maar humor hebben de Belgen in 
ieder geval wel. En ehh, is voetbal 
nou een simpel spelletje of toch 
echt oorlog? 


Kick Ol 

In het juni-nummer van Power 
Unlimited stond een review van 
Super Kick Off 3 voor de SNES. 
Leek me een gaaf snel, maar het 
was nergens te koop. Nu, vier 
maanden later, ligt het nog 
steeds niet in de winkel. Weten 
jullie misschien wanneer deze 
voetbalkraker nu eindelijk in 
Nederland uitkomt? 


Freek Boersma, Epe. 


B Natuurlijk hingen we meteen bij 
het Haarlemse PMR, distributeur 
van Super Kick Off 3, aan de lijn. 
PMR verzekerde ons dat het spel 
vanaf 26 november in de winkels 
ligt. Dat komt mooi uit, want dan is 
het toch te koud om buiten te voet- 


K U NS T 


Deze maand bij hoge uitzondering maar 
één tekening in Yo! Kunst. Gewoon 
omdat-ie zo ontzettend mooi is. Keep up 
the good work, Richard! 
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ballen. Kan je lekker binnen een 
balletje trappen. 
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Waarom de ‘beste’ Belg in 
Eindhoven komt voetballen? Om 
jullie kaaskoppen een beetje 
moed te geven, met jullie 
armzalige ‘orange’. Als er een 
konijn op ze afkomt, zijn ze al 
gevlucht. Net als jullie Wilhelmus, 
die klinkt als de begintune van 
een slechte soap-serie. Onze 
Brabanconne klinkt als een 
overwinningsmars. En had die 
vuile, stinkende Röthlingsberger 
niet zo schijnheilig gedaan bij die 
fout op ‘Joske’ Weber, dan had 
België een extra trofee op de 
schouw kunnen zetten. De 
Wereldcup. Om Ceasar te citeren: 
De Belgen zijn de dappersten der 
Galliërs. 

Dominik Thomas, Lubbeek, België. 


B Tuurlijk, de scheids heeft het altijd 
gedaan en België was de gedood- 
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Bij Kevin Kentie uit Tilburg zijn de 
stoppen doorgeslagen. Speelde 
hij voor de eerste keer Mortal 
Kombat Il, ziet hij plotseling met 
grote letters ‘Finish Him’ op de 
buis verschijnen. Je raadt het al, 
Kevin vatte dit advies iets te 
letterlijk op. Het gevolg? Een tv 
aan gruzelementen, voet in het 
gips, 73 jaar geen zakgeld meer 
en einde Mortal Kombat. Deze 
ultieme finishing move had 
echter een groot voordeel; nooit 
meer Hans Kazan bij de familie 
Kentie. En dat is ook wat waard. 
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Het mega dansspektakel van Veronica wordt 
interactief. Op zaterdag 10 december zal, net 
als in 1993, de Utrechtse Jaarbeurs weer vol- 
stromen met dansliefhebbers en feestgangers. 
De party begint om 20.00 uur (tot, oef, 6.00 
uur) en wordt gepresenteerd door Jeroen van 
Inkel en Adam Curry. Naast enkele internatio- 
nale dansacts als Capella, Lick en Kristine W. 
zorgen vermaarde deejays uit Nighttown, Roxy 
en de iT voor de nodige beats per minuut. 
Wat is er nou eigenlijk zo interactief aan die 
Mega Music Dance Experience? Volgens 
Adam Curry, het technisch brein (ja, ja!) achter 
het gebeuren, kunnen de feestgangers en de 
partypoepers thuis via Internet het feest recht- 
streeks beïnvloeden. Vraag niet hoe, maar jul- 
lie kunnen er via Internet bijvoorbeeld voor zor- 
gen dat een optredende live-act een langere 
toegift geeft. Diverse camera's zijn op speciale 
punten in de zaal geïnstalleerd en de beelden 
kunnen door iedereen worden gestuurd. Ook 
krijg je interactief inzage in de play-list van de 
deejays en kun je je wensen aangeven. Verder 
kun je vanuit de Jaarbeurs een praatje maken 
met de achterblijvers thuis en zal er ieder kwar- 
tier een digitale krant ver- 
schijnen 
met foto's, 
sfeerim- 
pressies 
en nieuws- 
berichtjes. 
Party on, 
dudes! 


kampi ioen. at is Bl en Patrick 


Wessels uit Rotterdam, die tijdens ad 
een daverende finale in de TV-studio van Aalsmeer rop 23 


oktober de laatst overgebleven finalisten van de Nintendo 
Power Series 94 wist te verslaan met de spellen Mario 
Kart, Pac-Attack en Mario World. 


In totaal heb- | 
benhetaf- 
gelopen jaar | 
20.000 ga- 
mers, ver- 
deeld over 
200 voorron- 
des, een po- 
ginggedaan | 
denieuwe 
kampioente | 
worden. De 
ouders van 
Patrick wa- 
ren dan ook 
zo mogelijk 
nog trotser 
dan de kers- 
verse kampioen zelf 
toen presentator Tim 
Immers, bekend van 
Goede Tijden, Slechte 
Tijden en de RTL/Rabo 
Top 40, na twee finale- 
dagen de einduitslag 
bekend maakte. 


Bij de dit jaar voor de 
tweede maal georgani- 
seerde Power Series 
kregen kandidaten vijf 
minuten per spel de tijd 
om een zo hoog moge- 


lijke score te halen. 
Opmerkelijk hierbij was 
dat er bij de laatste 32 
overgebleven kandida- 
ten geen enkel meisje 
zat en dat de kam- 
pioen van vorig jaar, de 
19-jarige Kevin Arse- 
nault, deze keer al in 
de eerste ronde werd 
uitgeschakeld. Over dit 
laatste merkte direc- 
teur van Nintendo Ne- 
derland Herman Troost 
op dat geluk een be- 
langrijke factor blijft bij 


voor 
NABNAAL NINTENDO KAMPIOEN 


het spelen van de ge- 
noemde spelletjes. 
Hoewel, geluk. Na af- 
loop vertrouwde Patrick 
ons toe dat hij al speelt 
sinds z'n achtste, en 
dat iedere dag wel min- 
stens een uur. Tijdens 
vakanties en in de 
weekeinden loopt dit op 
tot zo'n zes uur spelen 
per dag. Wellicht iets 
om rekening mee te 
houden voor degenen 
die volgend jaar de eer- 
ste prijs willen winnen. 


Nationaal Nin- 
tendo Kampioen 
Patrick Wessels 
gaat ons land 
vertegenwoordi- 
gen bij de inter- 
nationale Power 
Series in San 
Diego. 


Misschien een trai- 
ningskamp? 

Op 19 en 20 novem- 
ber zal kampioen Pa- 
trick ons land verte- 
genwoordigen bij de 
internationale Power 
Series, die gehouden 
wordt in San Diego, 
Amerika. Wij wensen 
hem hierbij natuurlijk 
alle succes van de 
wereld toe en, voor 
het geval hij dat nog 
nodig heeft, ook veel 
geluk. 


tien keer langer met een set gewone 
batterijen doen. 


Tot voor kort kon je alleen nikkel cadmium-batterijen opladen en hergebrui- 
ken, maar inmiddels zijn ook de normale alkaline batterijen veel langer te ge- 
bruiken. Lekker handig en goedkoop voor je Game Boy, Game Gear of walk- 
man. De speciale batterijenoplader die je daarvoor nodig hebt, heet Super 
Charger en is gemaakt door de firma Buddy L. Het nieuwe apparaat kost on- 
geveer 129 gulden in de winkel. 


Met de Super Charger zijn tegelijkertijd vier batterijen (nikkel cadmium of al- bkr en met een Ooft een Grote hit te 
kaline) van ieder bekend formaat op te laden tot net iets minder dan de maxi- e volgende Power U otje geluk Vind je j 
male 1,5 volt. Er is maar één voorwaarde, de batterijen mogen niethelemaal _breide besprekin limited een uitge- 
leeg zijn. Volgens de leverancier van de Super Charger kun je op deze ma- 9 van dit Snelle spe). 

nier ongeveer tien keer langer met je set batterijen doen. Ook goed voor het 

milieu. 


Voor meer informatie: Otto Simon b.v., telefoon 0546-837777. 


(Advertentie) 


Nintendo, Game Boy and the official seals are Trademarks of Nintendo © 1993 Turner Entertainment Co. and Telefilm-Essen 


GmbH. All Rights Reserved. Used by permission. 
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Na Virtua Racing en Virtua Figh- 
ting is er nu een derde Virtua-ti- 
tel in de arcade-hallen te bewon- 
deren: Virtua Cop. Juist, een 
flitsende shoot'm up van Sega 
met pistolen en veel verschil- 
lende levels. Het verhaal draait 
om een nachtelijke zoektocht 
van agenten Smarty en Rage 
naar een groep gevaarlijke gang- 
sters die zich in een pakhuis 
hebben verschanst. Maar het is 
oppassen geblazen, want naast 
de bad guys passeren ook col- 
lega cops en onschuldige oude 
grootmoedertjes het scherm en 
dat is toch zonde van je kostbare 
patronen. 


SOME, 


In de vorige Power 
Unlimited besprak 
Ben uitgebreid de 
‘backwards compa- 
tibility’ van het 
nieuwe Sonic & 
Knuckles-spel. Wat 
was er ook alweer 
aan de hand? De 
Sonic & Knuckles 
MegaDrive-cartridge is 
zo gemaakt, dat je er 
bovenop nog andere 
MD-cartridges kunt 
klikken. Doe je dat met 
de bekende Sonic 2 en 
3 dan krijg je automa- 
tisch nieuwe levels en 
extra's zoals bijvoor- 
beeld het kunnen spe- 
len als Knuckles. 

Wat er gebeurt als je 
Sonic 1 en Sonic Spin- 
ball aansluit, kon Ben 
je echter nog niet ver- 
tellen want meer dan 
de mededeling 'No 
Way’ zag hij niet op zijn 
scherm verschijnen. 


Ondertussen is de re- 
dactie natuurlijk erg 
nieuwsgierig geworden 
naar de geheime truc 
waar Sega over sprak 
en we zijn daarom zelf 
een beetje aan het ex- 
perimenteren gesla- 
gen. Met succes! 

Om de 3D Special Sta- 
ges van Sonic 1 te be- 
reiken moet je tijdens 
het aanzetten van de 
MegaDrive de A, B en 
C-knop ingedrukt hou- 
den. Daarna verschijnt 
er een scherm met de 


B optie om een 12- 
4 cijferige code in 
te tikken. Die 
code kun je ge- 
\ heel willekeurig 
invullen, want bij 
iedere denkbare 
code hoort een 
unieke variant 
van een 3D Special 
Stage. Zo zijn er 1,6 
miljoen cijfercombina- 
ties denkbaar en dus 
ook 1,6 miljoen varia- 
ties van deze Special 
Stage. 
Zodra je ieder ander 
MegaDrive-spel op de- 
zelfde manier opstart, 
verschijnt er één code 
in beeld. Goed voor 
één nieuwe Special 
Stage. 
Met deze backwards 
compatibility van Sonic 
& Knuckles kun je dus 
doorgaan tot je hon- 
derd bent (of een ons 
weegt). 


eh) 5D 


SNK, maker van de roemruchte Neo-Geo spelconsoles, heeft een heuse 
Neo-Geo CD machine op de markt gebracht. Het nieuwe apparaat is in Ja- 
pan al een groot succes, want op de eerste verkoopdag werden er meteen 
zo’n 30.000 units van verkocht. Het ging hierbij om de ‘special edition’ van de 
Neo-Geo CD, een ‘frontloader’. De standaarduitvoering is een ‘bovenlader’. 
De machine is uitgebreid met een fikse hoeveelheid extra (werk)geheugen, 
maar de overige specs zijn vrijwel hetzelfde gebleven. Tus- 


sen nu en januari staan er ongeveer vijfentwintig CD- 
titels gepland (o.a. Art Of Fighting 2, Samurai 
Showdown 2, Trash Rally en Last Resort). Vol- 
gens de laatste berichten is de Neo Geo CD 
sinds november in Engeland voor net onder 
de duizend gulden te koop, het is ech- 
ter nog maar de vraag of de speler 
ooit naar Nederland zal komen. 


F 35,- 

Voor iedereen die bij de tijd 
wil blijven: een te gekke 
sportwatch met maar liefst 
tien functies. Compleet met 


maand-, dag- en datum- 
aanduiding, digitale uur- 
en minuten alarminstel- 
ling enz. enz. 

en je kunt er ook nog 
eens op zien hoe 
laat het is! 


stopwatch, verlichte display, 


POWER dd 


F 17,50 
Een collectors item. 
Dit PU-shirt, met onze 
eigen Powerkid erop, is 
door PJ ontworpen en 
in een beperkte 
oplage gedrukt. 
Wees er snel bij! 


Stuur ons een giro- of bankcheque 
(dus geen overschrijvingskaart) 
met daarop naam, adres, 
handtekening en het bedrag van het 
bestelde artikel. 

Stuur de cheque in een gesloten 
envelop naar: 

Power Unlimited 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam 
Je krijgt je bestelling dan zo snel 
mogelijk toegestuurd. 


* Alle prijzen zijn inclusief verzendkosten! 


er Zr 
el voor onze lezers maa we een 


aantal artikelen geselecteerd die | h, voor een 
aantrekkelijke prijs via Power 


“ 


Gho 
In 


nlimited 
kunt bestellen”. 


F 25, 
Speciaal voor Power Unlimited 
gemaakt: de Portable Power 
Radio. Nog kleiner dan een 
Game Boy cartridge maar 
met een groots geluid. 
Deze radio zoekt automa- 
tisch alle FM-zenders bij 
jou in de buurt op. 


Voor op je kamer een 
poster ter grootte van 
40 bij 60 centimeter 
met daarop een vet 
aktie-moment 

uit dit popu- 

laire race 

spel. 


F15,- 
Waanzinnige cap‚ voor een limited 
prijs. Voor nop kan ook. Dan 

even pagina 3 openslaan. 


H 


ween en st 


Branderige oogjes, 
slaapgebrek, blaren op 
de duimen, ondervoe- 
ding, verscheurde rela- 
ties; de heren en dame 
van het PU-team gaan 
tot het uiterste om de 

allernieuwste games 
te testen. Niets gaat ze 
te ver. Soms zijn ze vol 
lof, soms diep be- 
droefd. Kwaliteit en 
speelplezier, daar gaat 
het om bij hun kriti- 
sche beoordeling van 
de spellen. 


Je denkt dat je het be- 

ter kan? Kom maar op! 

De redactie van Power 

Unlimited lust je rauw. 

Dreigbrieven, fanmail 

en spelrecensies mag 
je sturen naar: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1OO6 AM 
AMSTERDAM 


E 


Tal EST AM 


Vlak voor kerst- 
mis kruipt Ben 
met geliefde, kat 
en huismuis ge- 
zellig rond het 
open haardvuur 
en vertelt hij op 
veler verzoek nog 


fed over yr de drie wijzen uit het verre, 
verre, verre oosten; Data, Nr.1 en 
Captain Picard. 

Spel van de maand: SYSTEM 
SHOCK (PC) 


Laura mag de 
reken maken en 


mk op de redactie. 
Bl Nu wordt ze al 
dagen gechan- 
teerd, lastig ge- 
vallen of omge- 
kocht door vrijwel iedere redacteur 
uit het testteam, want niemand, 
maar dan ook niemand, heeft trek in 
het lootje van Adam. Adam heeft dit 
jaar toch maar één kado op z'n lijstje 
staan… 

Spel van de maand:EAGLE EYE 
MYSTERIES (PC) 


DE kende) 

| Bjorn viert dit jaar 

de feestdagen in 

cyberspace. Een 

Internetionale 

en =d Kerst en oud & 

nieuw dus, inclu- 

B {sief virtuele olie- 

| me 

indi. s | 


| bollen en appel- 
flappen. 

E. kerstkaarten en nieuwjaarswensen 

zijn welkom via E-mail adres: 

bjorn @ vpro.nl. 

Spel van de maand: BLACK- 

THORNE (SNES) 


Tsja, en dan 
moesten we 

nog een ge- 
schikte goedhei- 
lig- en kerstman 
uit het grote boek 
toveren. Er 

was natuurlijk 
maar één kandi- 
daat die daarvoor in aanmerking 


kwam: David. Sinds een paar weken 
laat hij z'n baard staan en oefent hij 
op een diep donker ‘Ho, Ho, Ho’! We 
zijn benieuwd wie de zwarte Piet 
krijgt toegeschoven. 

Spel van de maand: MICROMA- 
CHINES Il (MEGADRIVE) 


Als de feestdagen 
voor de deur 

| staan, raakt Adam 
altijd een beetje 
opgewonden. 
Krijgt-ie kadootjes. 
Dit jaar staat er 
maar één ka- 

d dootje op zijn ver- 
langlijst: een Ferrari Testarossa met 
spoilers, leren bekleding en 
CD-speler. ‘Ahhh, meneer de hoofd- 
redacteur, dat rijdt zoooo cool langs 
de Amsterdamse grachten…. 

Arme Adam, hij weet nog niet dat we 
dat niet kunnen betalen. Die CD-spe- 
ler is veel te duur. 

Spel van de maand: MICKEY MA- 
NIA (SNES) 


| Gek worden we er- 
_{ van! Michael is net 
p | terug uit het verre 
| Mexico en heeft 
{ zijn complete hip- 
hop en hardcore 
verzameling inge- 
| ruild voor de ul- 
tieme Zangeres 
Zn Naam ‘Best Of’ boxset. En 
alleen maar om die ene, onvergete- 
lijke evergreen: Mexico. ‘Gitaarmu- 
zieeeeeeeeeek, ahh kijk, caramba, 
hij komt net binnenwandelen! Geef 
ons maar een set oordopjes voor de 
kerst, Michael. 
Spel van de maand: MEXICO, 
MEX-1-COOOOO0OO00000 
(ALLE HIFI-SYSTEMEN) 


Aan niemand is de 
Kerstklassieker 
‘Vreede Op Aard’ 
beter besteed dan 
aan Kees. Op Z'n 
blote knietjes voor 
de kerststal dankt 
hij de Hogere 
Krachten voor zo- 
veel rijkelijk stromend bloed in 1994, 
om zich vervolgens snel in Z'n spik- 
splinternieuwe Lethal Enforcers-outfit 


te hijsen. Klaar voor een showdown 
in 1995. Vat geen cow, boy! 

Spel van de maand:LETHAL 
ENFORCERS II 
(MEGADRIVE) 


Ook Thomas 
loopt er niet 
warmpjes bij. 
8 Komt hij gisteren 
‚„{ op blote voeten 
1771 de redactie bin- 
\ ‚| nenwandelen. 
ar Bd Blote voeten? ‘Ja, 
sorry hoor, riep hij verontschuldi- 
gend, ‘ik moest van mijn moeder m'n 
schoenen bij de haard zetten. Ach 
gut, de stakker. Geef die jongen een 
sd nieuwe Nikes. Snel! 
el van de maand:ILLUSION OF 
AIA (SNES) 


”T HOOFD- 
KWARTIER 


De mannen van het hoofdkwartier 
werken achter de schermen. Bijna 
niemand weet hoe ze eruit zien. En 
zij die het wel weten, vinden dat 
maar goed ook! De spookredactie 
van Power Unlimited bestaat uit: 


Ed is trots op zijn prille gezinnetje. En 
hoe komt deze hoeksteen van de sa- 
menleving de feestdagen door? Juist, 
voor de buis met wat zakken chips, 
een kratje Hoegaarden Grand Cru en 
een gezellige video van Bambi. 
Proost! 

Spel van de maand: NIGEL MAN- 
SEL WORLD CHAMPION- 
SHIP (MEGADRIVE) 


Edwin haat de feestdagen. Absoluut 
dieptepunt vindt-ie de nieuwjaarscon- 
ference van Youp van het Hek. ‘Ach, 
het is zo’n leuke jongen, roept zijn 
schoonmoeder dan. ‘Da's pas echte 
humor, roepen z'n vrienden. Rot op! 
Youp leuk? Tuurlijk, en F.C. Utrecht 
wordt landskampioen… 

Spel van de maand: HEREN 1, 
HANDBALVERENIGING 
HVN/ATTILA. 


S CREENTES T 


RAppo 


& mn, RD A ED D © D 

ILS arr rt Ja 
Het PU-rapport geeft bij ieder spel aan hoe de punten worden verdeeld. Zo krijgen 
alle titels een cijfer voor de kwaliteit van het beeld, het geluid, de speelbaarheid 
en originaliteit. Bovendien worden de plus- en minpunten netjes voor je op een 
rijtje gezet. Verder hevat het rapport informatie over het type spelcomputer waar- 
voor het spel geschikt is, de naam van de fabrikant en de uiteraard de prijs van 
het spel. Die prijzen zijn overigens altijd advies-prijzen (inclusief htw). De winke- 
liers zijn soms vrij om een spel goedkoper (of natuurlijk duurder) aan te bieden. 
Tenslotte vermeldt het jury-rapport het alles beslissende eindcijfer. 


» en Ber Ek A N 
Ee E) "| VEN _M Ll Jy] werder?es en testapparat 
De games die van Power Unlimited's testteam een 8 of hoger krijgen, mo- Peschikking aid 
gen rekenen op het predikaat POWER PREMIUM. Hollywood heeft z'n Oscar, NINT En 
rock & roll doet het met een Grammy, maar spelspelend Nederland gaat plat Nieuwegein nos 
voor de POWER PREMIUM. Het is een eretitel voor iedere producent en een hd v INTE 251353) 
koopgarantie voor alle gamers. Want een POWER PREMIUM staat voor Tiel (san IGES 
kwaliteit en uren spelplezier. MEG 8 eee) 
hief RIVE Posts 360 TOEFL 
Uizen 


lj ’ le Fabrikant: Ar 
p Là e p : Ata 
En LD ) PRDEEL à 


OMEGA EL 
Zoals altijd velt Powerkid het eindoordeel over de geteste games in Echt (0v7se,pp Nies 
Power Unlimited: ) 


PMR INTE 
RNATy 
Haarlem (028-gaarya 


„Dn nd \\ 
MEEPLID e\ 


COmpyr, 

ERCO 

jn L 
Msterdam (2D zagen 


COLU 
Hiversum (4 TRISTAR 


Rapportcijfers Has OMEsorr 
aar 
tussen 6 en 8: POWERKID SM (023.311244) 
is enthousiast. Prima spel, goed verzorgd ken KOnany 
en lekker lang speelbaar. En (020-6077125) 
Niks mis mee. Bruseel 0 AMES 
ILIPS Co 
NS 
ce essCTRONCS Ki 
E Emin, 
Rapporteifers WaLop diek ) 
tussen Î en 5: Rotterdam (oj6 PONIcs 
POWERKID B 4623479) 
waarschuwt. Genk (o0.3WORE 
Niet kopen, 903762) 
want dit spel krijgt Roterdan WORLD 
01 


een dikke onvoldoende. 0-4360350) 


Twee jaar na de mega- 
onderwateravonturen 
van Ecco is de slimme 
flipper terug. Niet al- 
leen Z'n vrienden in de 
oceanen zijn in gevaar, 
maar ditmaal ook de 
gehele aardbol. Niet 
dat er Russen radio- 
actief afval aan het 
dumpen zijn, of Noren 
alle walvissen afmaken 


(terwijl juist in hun uit- 
werpselen het medicijn 
voor alle ongeneeslijke 


ziekten te vinden is, 
echt waar). Nee, tril, 


beef, sidder, ril, huiver; 


de Vortex uit deel 1 

is terug! 

De buitenaardse wer- 
velwind zoog in haar 
debuut simpelweg al 
het leven weg uit de 
zeven zeeën. Deze 
keer is de moeder in 
de slipstream van Ec- 
co's triomftocht, onvrij- 
willig mee afgedaald 
naar aarde en broedt 
een akelig nageslacht 
uit op de bodem van 
de oceaan. Erger nog, 
de Vortex maakt de 


mysterieuze krachten 
die Ecco van Asturite 
had gekregen, onge- 
daan. Ons geliefde 
dolfijn rest slechts zijn 
verstand en de guitige 
vingers van de geoe- 
fende gamer om het 
voorgeschotelde euvel 
te lijf te gaan. Plus nog 
wat toeters en bellen. 


Het is even wennen in 
de onderwaterwereld. 
Wanneer de eerste 
stenen versperring op- 
doemt, grijp ik meteen 


geroutineerd naar m'n 
rug om de blokkade 
met m'n bazooka weg 
te bombarderen; tever- 
geefs. Onder Amster- 
dams Peil gelden an- 
dere regels. Hier zoeke 
men naar vreedzame 
oplossingen, in over- 
leg, met beleid, na 
beraad, met geduld. 
Van dit soort spelen 
word ik in de regel pas 
echt gewelddadig. 
Hoezo leuk, tiendui- 
zend keer je neus 
stoten voordat het vol- 
gende waterlabyrinth 
volgt. Puur versla- 


vende nonsens is dat. 
Dobber en dartel je 
daar weer rond in een 
of ander bassinnetje. 
Een rondje duiken 
door de diepte heeft de 
info opgeleverd dat er 
vier glimmende ‘glyp- 
hen’ in het water han- 
gen die door geen en- 
kele knop in beweging 
te zetten zijn. Verder 
dommelen haaien, 
kwallen en een vage 
mede-dolfijn rond, die 
zweverige dingen zegt 
als ‘Hé, voel jij die 
energie niet! En met 
geen enkele knop valt 


Ontbrand de wierook, trek de geitewollen sokken 
__uit de kast, wikkel het lichaam in een witte toga, ga 
in de kleermakerszit voor de MegaDrive zitten en stop Ecco, 
de Tweede, in de console. De geruststellende klanken 
van deze milieu- en vrouwvriendelijke klassieker 


zullen weldra weer tot je komen. Pling, pling. 


‘wat!’, ‘huh?’, of ééh, 
kweetniet’ te antwoor- 
den. Als klap op 
de…oh nee, zo werkt 
dat hier niet, was het 
maar waar… begint die 
relaxde dolf in een la- 
ter stadium vruchte- 
loze pogingen aan te 
moedigen met een 
voortdurend ‘Do it’. 
Doe wat? Ga uit de 
weg! 


HARDER- 
WIJK? 
Uiteraard heeft ook 
level 1 een oplossing 
en krijgt de trektocht 


zijn vervolg. Geheel 
trouw aan de geldende 
trend, krijgt Ecco ook 
zijn 3D scenes toege- 
wezen. De eerste aktie 
is vanaf zijn ranke rug- 
partij opgenomen en 
er moet door hoepels 
gesprongen worden. 
Een hommage aan zijn 
opgesloten vrienden in 
het dolfinarium te 
Harderwijk? Het vol- 
gende vraagstuk heeft 
zich alweer aange- 
diend, en het is er 
zeker niet simpeler op 
geworden. Diep ver- 
zonken in een gangen- 


stelsel is de Asturite 
weggenomen en is 
Ecco weer een nor- 
maal zoogdier die ook 
moet ademen. Pro- 
bleem dus. 


Nog steeds is weinig 
te zien geweest van 
Ecco's nieuwe trucen- 
doos maar geduld 
wordt beloond. Het 
sprongvermogen is uit- 
gebreid met een klau- 
termogelijkheid om 
rotspartijen boven 
water te overbruggen, 


De 


een 360 graden sonar- 
puls kan gescoord 
worden maar de tofste 
nieuwe gadget is de 
eigentijdse morph- 
truuk. Wanneer Ecco 
op een zogeheten ‘me- 
tasphere’ stuit, kan hij 
zich laten veranderen 
in een haai, kwal of 
zelfs, wanneer de 
metasphere in de lucht 
hangt, in een zee- 
meeuw. Het maakt de 
vage tip: ‘Soms, om je 
vijanden te ontsnap- 
pen, moet je de vijand 
zelf worden’ in ieder 
geval heel duidelijk. 


| zijn voo 


makers van Ecco, The 
Tides of Time hebben er voor 
| gezorgd dat de AO levels stuk 
B voor stuk martelwerktuigjes 
rde ecologische 
geest van de nieuwe tijd. De 
NÀ dolfijn ligt me niet zo lekker 
B in de hand als de gemiddelde 
_ stekelvarken of chihuahua, 
B _ je bediening wil maar met 
echt lekker voelen. Neemt 
R_ niet weg dat Ecco |l als 
À_preinbreker voor de et 
tastisch spel IS. 
| laars een fan ee 


VIS, EEN 
ZEE VOL 


HEID 
Ondertussen spartel ik 
nog steeds lullig rond 
in de Two Tides level 
(WJACDYYA) waar de 
barrière glyph wel uit 
de weg wou gaan 
nadat ik om was ge- 
zwommen en een 
speciaal deuntje bij 
een collega glyph had 
gescoord. Door een te 
sterke tegenstroom 
moet ik terug zwem- 
men door instortende 
grotten, hoognodig 


/ Prijs: f 149, 
Fabrikant: se 5 


| Üistributeur- Sega 


adem happen bij de 
zuurstofproduce- 
rende schelp, hoogst- 
waarschijnlijk een visje 
oppeuzelen voor de 
gezonde suikerspiegel 
om dan de glyph weg 
te zingen. 

Wat daarna volgt heb 
ik nog niet op kunnen 
lossen, zelfs niet na 
een keer of dertig. 
Door de te sterke 
stroming lukt het me 
niet dieper af te dalen. 
Er zwemt wel een 


p 

rond die bij 
de minste geringste 
aanraking in elkaar 
duikt en die met het 
neusje van de dolfijn 
alle kanten opgestuurd 
kan worden. Hier ligt 
de verlossing maar 
voor mij heeft het nog 
niet willen werken. Aan 
jullie de eer. 


MIGHTY MORPHIN 


uturistische 


var de pn Ï Ent ’ 
an ut ondergang trac Ll 


mes te overtreffen. 
Power Rangers faalt 
in. Het spel is 


naar keuze, in zijn of 
ale kleren 
n wil je ge- 


worstelen @ 
bbertje 


en ro 


den ervaren. De grap- 
hics en het geluid zijn 
‚ icobello in orde. Oo 
tijd gemorpht andel s soepel 
tische Me- aktie is 
' niets aan puntje dat eve 
Kortom een goed aangestipt 
el, Het pro- moet worden; 
en dat in Power Ran- 
gers is voor 
Prijs: f 159,- 


wast dat 
Fabrikant: Bandai 

A nd 
Distributeur: rend 


moet de Power R 
Mas aen E | 7 : N Eerst moeten 
| we afwacht 
sela 1 In de eers nen | Wanneer de TV-serie hi 
Betis En nog in hun bt a de Rangers een Wordt uitgezonden kad 
_—_ armer an set | de daar dan helena weg 
Ne AN ì en fs moet da niel 
ani ie tijd „Pel aanschaffen. Ta di 
Aanraden aan ninja's 


| 


4 


ill een hoofdrol speelt, nog maar eens de 
CD-versie van Wing Commander Armada.H 
ulen met mensen en met Kilrathi 


dE 


maer 


Wat is er ook weer aan 
de hand in het Wing 
Commander univer- 
sum? Ergens in de 
27ste eeuw stuit een 
Aards verkennings- 
schip op een paar oor- 
logsschepen van de 
Kilrathi. Deze Kilrathi 
zijn wezens die na de 
uitvinding van interstel- 
laire ruimtevluchten 
vooral bezig zijn ge- 

| weest met de verove- 
e 5 ring van honderden 

\ planeten. 

Maar ook de Aardbe- 
woners hebben zich 
op dit vlak niet onbe- 
tuigd gelaten, al is dat 
in hun geval voorna- 
melijk gedaan met be- 


Kilrathi’s are go! 


Ke me 


hulp van vriendschaps- 


verdragen en 
diplomatie. Binnen de 
korste keren voeren de 
mensen oorlog met de 
Kilrathi. De inzet van 
de strijd: de heer- 
schappij in het heelal. 


deelde scherm alleen 

de ruimte laat zien, 
zonder dat je eigen 
cockpit in beeld komt. 
Dit oogt wat saai, tot- 
dat er tegenstanders in 
het vizier verschijnen. 
Vanaf dat moment kun 

je je cockpit missen als | 

hoofdpijn, omdat die 

N bedieningspanelen er 

B wel leuk uitzien, maar 
het zicht van de speler 
tevens ernstig belem- 
meren. 


Behalve vechten in de 
ruimte kun je bij Ar- 
mada ook planeten 
veroveren, dit met het 


doel om mijnbouw te luxe van een mense- V 
plegen. Met de gewon- «lijke tegenstander AN mogeiipen Speler 
nen delfstoffen kun je hebt is dat maar heden 


meerdere typen ruim- 


1 tegenpartij te vernieti- 
" gen. Als je niet de 


[ 
t leuk om afwist 


rt 
GAN 
BEAN 


teschepen bouwen 
waarmee je nog beter g 
de tegenstander te lijf 
kunt gaan. Op zich 
vormt dit bouw-onder- 
deel een welkome af- 
wisseling op de voort- 
durende ruimtege- 
vechten, ware het niet 
dat het enige doel 
ervan is om de eigen 
vloot uit te breiden. 
Meer kolonisatiemoge- 
lijkheden zouden hier 
wel op hun plaats zijn 
geweest. Het doel van 
het spel is tenslotte 
niet om zoveel moge- 
lijk planeten te verove- 
ren, maar om het moe- 
derschip van de 


id 


één keer leuk. 


ES eenvoudige bediening 
Ag Vee! vechten, of 
Weinig bouwen 


Standaard Aards schip. 


Oorlog voeren in je 
eentje is meestal wei- 
nig lol. Bij Origin heb- 
ben ze dat goed be- 
grepen. Alle mogelijke 
meer-speler mogelijk- 
heden worden daarom 
op deze CD onder- 
steund: split-screen, 
nul modem, modem en 
netwerk, samen tegen 
de vijand of ieder voor 
zich tegen elkaar. Het 
enige nadeel van het 
spelen met meerdere 
personen is dat het ge- 


Ki 
‚eneen tang 5 
ey en ieindeljk is het 
Á meer dan gen shoot’ 
Perren aan | Slecht leesbare radar 
_ UD, dat wel. De moeite waard É 
ö e b kn speler via een En 
{modem ofnetwark As ii Prijs: f 139,5 
| ede see lite. Systeemvereisten: den 
| Sr imdgane bschijruimte, DOS 59, 
ie nn baai double speed CD-ROM speler, 
Dn Joystick, muis, 
‚ Fabrikant: Origin 
Distributeur: Homesoft 


| 


— __# De oorspronkelijke be- 
volking van Tasmanië 
mag dan al weer een 
eeuwtje of wat geleden 
de laatste adem heb- 
ben uitgeblazen maar 
_niks zal de Tasmaanse 
duivel, een uiterst zeld- 


nen al A àn 


projectontwikkelaars 
die op de bovenste 
verdieping van hun wa- 
renhuiswolkenkrabbers 
dierentuinen bouwen, 
kunnen slechts dro- 
men van een Taz-Dui- 
vel in hun collectie. Alle 
strooptochten die ze er 
op uit hebben gestuurd 
zijn vruchteloos geble- 
ven; om Taz achter tra- 
lies te krijgen heb je 
buitenaardse krachten 
nodig. 


MARS OF 
DWARS 

Ten tonele verschijnt 
Marvin from Mars en 
daar kan zelfs super- 
held TazMan niet te- 
gen op. Tijdens zijn da- 
gelijkse 
wervelwindwandeling 
beamt een UFO Taz 


dS zame diersoort, kun- omhoog en eindigt hij 
E | L__i_—- nen uitroeien. Ge- ingeblikt in een Acme- 
TE stoorde Aziatische postkist in een kooi 
î ten tot hij de 
Het brok sjagrijn moet ek 
hamburger mag elen. 
nnee 
Laat het Taz niet weten, maar jet * De es: 
ik vind ‘Escape from Mars’ = 
een nonsensspel dat ik pas A il >, \ 
EN Leuke monsters zou kopen wanneer het voor PTS DE Oe 
een geeltje in de ramsj ligt. CJ | ” Ee B 
Taz is een te grote wildebras pn a: yv 
A) Toffe Taz-spin om in het keurige stramien XS 
van een platformer geperst te vi 
sl 5 de Tel 
worden. De muziek is erg 2e Telemarsmachine bel 
[B steostors leuk, beeldkwaliteit niet Standbeeld van Taz the map,’ Pil een 
slecht. Taz spint even soepel 
als Sonic, maar toch; het is 
suf, onoverzichtelijk en mis- 
plaatst aan alle kanten. Mijn => 
Taz zou Mars geheel opvre- 
MEGADRIVE ten. 
Prijs: f 149,- ADAM ne 
Fabrikant: Sega e 
DD De aen 
en hiene 
hiet met fd 


aks 


van een Marsiaanse 
dierentuin. 

Tijd voor een ouder- 
wetse Taziaanse drift- 
bui waar de zwaarte- 
kracht van Mars niet 
tegen op kan. De plan- 
ken van de kist en de 
muren van de cel be- 
geven het al spoedig. 
Dezelfde knop blijkt het 
enige effectieve wapen 
tegen de eindeloze 
massa schepsels die 
Taz voor z'n hongerige 
mik krijgt. De zogehe- 
ten TazSpin knop is 
ook de enige manier 
om bommen, kisten 
met stenen en gasfles- 
sen te vernietigen. De 
gulzige Taz tafelt na- 
melijk snel te zwaar. 
Terwijl er toch vol- 
doende kippetjes, 
hamburgers en smake- 
lijke EHBO-dozen in 
de Marsiaanse zoo te 
vinden zijn. Maar niks 
stopt een MadTaz. 


SUF 

Wanneer een gedeelte 
van de zoo wederom 
in de prak ligt, stuit Taz 
op een glazen koepel 
die hem naar een 
maagdelijk terrein 
zoeft. Er is geen pun- 
tentelling, geen wegtik- 
kende tijd, alleen maar 
meer. En volgens som- 
migen is meer beter. In 
het geval van Taz 2 be- 
tekent het voortdurend 
meer van hetzelfde; le- 
veltje, huppel-die-zoef, 
nare eindbaas (die van 
level 3 is een werke- 
lijke moederfokker) en 
weer hetzelfde, op- 
nieuw, nog een keer. 
De absoluut maffe fi- 
guren die Taz' pad krui- 
sen, laten zich niet 
makkelijk onder woor- 
den brengen, het is 
ook beter dit niet te 
doen. Want af en toe is 
er zelfs geen pad en 
boort Taz zich een weg 
door de aarde, eh, 
Mars. Etcetera. 


__DEZE CD-i GAME STELT DE NIEUWE NORM 


SOL UIR HAS nrg ON Hs MIND... 


> VERE offen"3D-visuals, over- 
IEB d gelüid, verbluffende 
graphics. Een ijzersterk plot in een 
combinatie van cyberpunk, 


Marlówe en-bréinbrekers. Twintig 
live-action rollen, meer dan 100 
full-screen filmfragmenten, het 


resultaat van drie jaar werk! Géén 
| digital video cartridge nodig, 


wél even vloeiend! 


ND BLOWING 


„ari HOURS IT'S GOING TO EPLODE: 


Jij bent Cutter; datadief wide, 
2 jee eeuw. Je kuntfdata in iebrein 
sr Bapes Tijdens een klusje ik 
en dodelijk compute Mop) 
je hebt twee uur de tijd 


zijn je watt orie! | 
Twee discs: ee 


STUUR DEZE BON IN ONGEFRANKEERDE ENVELOP NAAR: 
Philips Nederland CD-i, Antwoordnummer 10397 HWU, 5600 VB Eindhoven 


PHILIPS 
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1_Sommigen (zieke geesten) denken bij het horen van de naam Mickey aan Mickey 
__Knox, de serie-moordende mannelijke (anti?)-held in ergen Natural Born 
Killers. En sinds de kinderen liever ene Mario op hun pyjama hebben staan, dreigt 
Mickey, de sympathieke SuperMuis, helemaal in de vergetelheid te geraken. Tijd voor 
een energieboast in de vorm van een eigentijdse ‘Best of… 
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Î je Re « ke en gas ' : ER i 
F4 Duw de pot onder de drie doodskoppen… tn ien di d 
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De rook komt hoger en hoger en de muur 
wordt opgeblazen… 
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luto. 
Na hem verslagen te hebben, vind je P 
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en verdient een succes te 
worden. 


Prijs 179,- 
Fabrikant: Sony ImageSoft 
Distributeur: Columbia Tristar 


Mickey Mania zal menig 
gelukkig kindergezicht Op- 
leveren rond schoorsteen en 
kersthoom. Het is een goede 
ruil voor de Winterpeen in 
een schoen bij het dealen 
met Klaas. Dit spel behoort 
tot de klasse van Aladdin, 
inder vloeiend maar met 
betere muziek, dezelfde hals- 
brekende platformavonturen 
En strenge continues. Dit spel 
is interactieve kunsthistorie 


Walt Disney, de schepper van Mickey Mouse, 
werd geboren op 5 december 1901, naar het lijkt 
met de pen in de hand. Toen hij vier was, tekende 
hij de dieren van zijn vaders boerderij al op de 
muren van de schuur, en op zijn dertiende wist hij 
zeker dat zijn creatieve neigingen serieus waren. 
Zijn vader gaf hem dan ook toestemming om te- 
kenlessen te gaan volgen. In 1919 begon hij voor 
het eerst geld te verdienen met tekenen door ani- 
matiefilmpjes te maken voor de Kansas City Film 
Ad Company. Nadat hij voldoende had gespaard, 
verliet hij het bedrijf en begon zijn eigen Laugh-O- 
Gram Films Inc. 

Hij lanceerde Alice Comedies, filmpjes met een 
echt meisje in de hoofdrol en getekende figuren 
in de bijrollen, en wist zowaar een New Yorkse 
distributeur over te halen zijn films te versprei- 
den. Hierdoor kreeg hij meer werk en moest 
mensen in dienst gaan nemen. In 1925 was de 
vestiging van de beroemde Walt Disney Studio's 
een feit. 


Twee jaar later raakten de Alice-filmpjes uit de 
gratie bij het bioscooppubliek. De distributeur 
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vroeg Disney om een nieuw tekenfilmkarakter te 
bedenken en Walt kwam op de proppen met Os- 
wald the Lucky Rabbit. Helaas was hij zo onna- 


S illy, 
in Steamboat Wi 
uid (beeld uit Mickey 
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Hij vloeide in 1927 als tekenfilmkarakter uit de pen van Walt Disney en maakte alle 
ontwikkelingen van de filmgeschiedenis in hoogst eigen persoon mee. Hij is te zien in 
dag- en weekbladen, op televisie, op gebruiksvoorwerpen en in pretparken. Hij is 
hoofdpersoon in talloze uitstekende videogames. Hij praat met een stem als een 
opgevoerde grammofoonplaat. Hij is de Muis der Muizen. Hij is… Mickey Mouse. 


denkend geweest om de rechten aan de distri- 
buteur te verkopen, die hem prompt ontsloeg 
toen de filmpjes populair begonnen te worden - 


hij kon goedkopere te- 
kenaars huren. Disney 
kwam zonder werk te 
zitten, moest zijn teke- 
naars weer ontslaan 
en was gedwongen 
om naar Los Angeles 
te verhuizen, waar zijn 
broer woonde. 

Hij liet zich echter niet 
uit het veld slaan. On- 
derweg in de trein be- 
dacht hij een nieuw te- 
kenfilmkarakter, een 
figuurtje geïnspireerd 
op de muizen die vroe- 
ger in zijn studio in 
Kansas City rondlie- 
pen; het moest Morti- 
mer Mouse gaan he- 
ten. Omdat zijn vrouw 
(hij was ondertussen 


Lj, 


met één van de inkleursters uit zijn studio ge- 
trouwd) de naam Mortimer te pretentieus vond, 
kwamen ze na veel vijven en zessen op de naam 
die niemand ooit meer zou vergeten: Mickey 
Mouse. 


In 1927 vloog Charles Lindbergh in zijn eentje 
met een klein vliegtuigje van New York naar Pa- 
rijs. Dit vormde de aanleiding voor het eerste Mic- 
key Mouse filmpje Plane Crazy, waarin Mickey 
indruk probeert te maken op Minnie Mouse door 
haar mee te nemen in een zelfgemaakt vlieg- 
tuigje. Net als alle andere tekenfilms uit die tijd 
was het een korte zwart/wit film zonder geluid, 
bedoeld om in de bioscopen als voorfilm ge- 
bruikt te worden. Mickey zag er toen veel meer 
als een echt muis uit dan nu, met een hoofd dat 
gemodelleerd was naar zo’n ouderwetse film- 
projector met twee grote spoelen bovenop en 
een lange, naar voren uitstekende lens. Aan dat 
eerste ontwerp heeft hij nog steeds die merk- 
waardige oren te danken die altijd maar in de- 
zelfde richting blijven wijzen te danken. In het 
tweede filmpje, Gallopin’ Gaucho, beleven Mic- 
key en Minnie allerlei avonturen in Mexico. Het 
is het debuut van Boris Boef, een dikke kat 

die er steevast op uit is om 
Minnie van Mickey af te 
pakken. 


Toen in 1928 de eerste 
speelfilm met geluid uit- 
kwam (The Jazz Singer 
met Al Johnson) was dat 
zo’n openbaring voor Walt 
Disney dat hij niet rustte voor 
hij wist hoe hij een tekenfilm met 
geluid moest maken. Na een frustre- 

rende periode van experimenteren had hij een 
techniek ontwikkeld die werkte, en Steamboat 
Willy was het resultaat. Aan boord vermaken 
matroos Mickey en passagiere Minnie zich door 
een koeie-uier als doedelzak, potten en pannen 
als drumstel en koeietanden als xylofoon te ge- 
bruiken. De stoomboot zelf kon wolkjes blazen 
op het ritme van de muziek. 

Het enorme succes van Steamboat Willy zorgde 
ervoor dat alle Disney tekenfilms geluid en mu- 
ziek kregen. Uiteindelijk zou het geluid net zo 
geavanceerd worden als de animatie. 


Er kwamen echter nog meer films die een mijl- 
paal in Mickey's filmcarrière zouden worden. The 
Mad Doctor (1933) was de eerste tekenfilm in 
kleur, en in Moose Hunters (1937) is Mickey 
voor het eerst sprekend te horen (in diezelfde 
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film debuteert Mickey's trouwe hond Pluto). 
De studio bleef groeien, en in de jaren dertig 
werden er maar liefst 18 tekenfilms per jaar 
geproduceerd. 

Vanaf 1930 verscheen Mickey (met alle andere 
figuren die er ondertussen bijgekomen waren, 
zoals Pluto, Goofy en Donald Duck) in een da- 
gelijkse krantenstrip, waardoor er weer een 
nieuwe afdeling aan de studio toegevoegd 
werd. In datzelfde jaar kwam ook de merchan- 
dising op gang. Er kwamen tandenborstels, be- 
kers, horloges en wat al niet meer met de beel- 
tenis van Mickey Mouse en langzaam maar 
zeker begon het geld binnen te stromen. 


Dank zij deze nieuwe bron van inkomsten kon 
Disney eind jaren 30 de produktie van zijn eer- 
ste avondvullende tekenfilm Sneeuwwitje fi- 
nancieren. Mickey had het ondertussen in 
populariteit moeten afleggen tegen Donald 
Duck, maar maakte een come-back met de 
op het oude sprookje De Tove- 
naarsleerling gebaseerde 
muziekfilm Fantasia 
(1940). Daarna ging het 
opnieuw bergafwaarts 
met de muis-met-de-film- 
spoel-oren, en de ge- 
combineerde speel- en te- 
kenfilm Fun and fancy 
free uit 1947 kon 
daar niets aan 
veranderen. De 
stijgende pro- 
duktiekosten 
voor full-colour 
tekenfilms en de 
concurrentie van 
karakters als Tom en 
Jerry, Bugs Bunny en Roadrunner hadden 
Mickey de das omgedaan. 


Helemaal verdwijnen deed hij echter niet, want 
met de opkomst van de televisie kreeg hij een 
rolletje toebedeeld als co-presentator van Ame- 
rikaanse programma's als The Mickey Mouse 
Club, Disneyland, Walt Disney Presents en 
The Wonderful World of Colour. In dezelfde 
periode mocht hij zijn beeltenis ook uitlenen 
aan als Mickey Mouse verklede gastheren in 
Walt Disney's nieuwe pretparken. Zo sukkelde 
de arme muis voort - tot er in de jaren tachtig 
plotseling een periode van hernieuwde popu- 
lariteit aanbrak. De oorzaak? Het verschijnsel 
voorbespeelde videoband en … videogames! 
Rob Smit 
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Castle of Illusion 
Donald Duck 
Donald Duck 2: Deep Duck Trouble 
Land of Illusion 

Aladdin 


Castle of Illusion 
Quackshot 
World of Illusion 
Ariel the Little Mermaid 
Fantasia 

Aladdin 

Jungle Book 

Lion King 


Castle of Illusion 

Land of Illusion 

Donald Duck 

Donald Duck 2: Deep Duck Trouble 
Aladdin 

Ariel the Little Mermaid 

Jungle Book 

Lion King 


Mickey Mousecapades 

Duck Tales 

Adventures in the Magic Kingdom 
Little Mermaid 

Talespin 

Darkwing Duck 

Duck Tales 2 

Jungle Book 


Magical Quest starring Mickey Mouse 

Aladdin 

Goof Troop 

Jungle Book 

Beauty and the Beast 

Lion King 

Great Circus Mystery starring Mickey and 
Minnie 

Mickey Mania 

Snow White 


Duck Tales 

Mickey's Dangerous Chase 
Mickey Mouse 

Talespin 

Darkwing Duck 

Duck Tales 2 

Little Mermaid 

Jungle Book 


Co-Processor: 


Graphics: 


Kleuren: 


Audio: 


HALLO, 
TOE- 
KOMST 


Vanaf 24 november ligt 
het nieuwe technologi- 
sche snufje van Sega 
in de winkel voor onge- 
veer vijfhonderd piek 
(met waarschijnlijk een 
spel bijgesloten). Het 
zwarte apparaat, oor- 
spronkelijk Mars gehe- 
ten, lijkt wel een beetje 
op de Enterprise com- 
mandoschotel van 
StarTrek en wordt in de 
cartridge gleuf van de 
16-bits MegaDrive ge- 
plugd. 

Niet alleen bouwt het 
de bestaande moge- 
lijkheden van de car- 
tridgeconsole uit, maar 
het maakt ook het spe- 
len van 32-bits Mega 
CD's mogelijk. En, de 
32X hoeft er nooit 


mall nd 


rappelend zit ik bij E 

Ve filwartier te hu 

naar de 32-hits add 
De telefoniste 
reden van mn KO 


meer uitgehaald te 
worden, want de oude 
16-bits spelen kunnen 
er ook in. 

Deze ‘upgrade’ is een 
eerste concrete stap in 
een nieuw tijdperk. 


Ongeduldig 
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MEGA- 
DRIVE 
BONA 


Het idee voor de 32X 
komt voort uit twee 
ontwikkelingen. Ten 
eerste vindt er voortdu- 
rend progressie plaats 
bij het maken van de 
software. Een voor- 
beeld hiervan is de 
SVP-chip in Virtua Ra- 
cing die in de cartridge 
is meegemonteerd en 
de prijs van het spel 
boven de 200 gulden 
tilt. De ontwikkelaars in 
Japan overwogen een 
aparte SVP cartridge 
uit te brengen maar 
kwamen er achter, 
vooral door het rasse 
voortschrijden van het 
Saturn-project, dat 
veel meer mogelijk 
was met een extra 
adaptor. 

Hierbij komt de tweede 


e chi 


oord.” nd ; zwijmelt tij, je: is K 
DN superteftig”. \ 
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reden om de hoek. Om 
de trouwe spelers van 
het moment niet van 
zich te vervreemden 
heeft Sega de Mega- 
Drive tot het hart van 
hun marketingstrategie 
uitgeroepen. De kwali- 
teit die de spelen op dit 
systeem leveren, is 
volgens de Sega-be- 
leidmakers van vol- 
doende niveau om ga- 
mers aan zich te 
binden. Het was dus 
belangrijk om bij veran- 
deringen in de toe- 
komst met een appa- 
raat te komen dat 
vooral ook de be- 
staande gebruikers 
zou plezieren. Na de 
Mega-CD ‘add on’ is 
ook de 32X bedoeld 
om de MegaDrive ver- 
der op te bouwen tot 
console toren. 


MEER IS 
BETER 

De extra PK-tjes geven 
de 32X een vergelijk 


bare prestatie/reken- 
kracht als een 


e van het Sega 
izen. Een exclusief wike \ 

on’ op de MegaDrive Wat LN 
Daptae vraagt me naar de 


DX2/66Mhz 486 PC. In 
de 32X zitten 2 Hitachi 
32-bit Risc proces- 
soren die 40 miljoen 
instructies per se- 
conde leveren plus 
nog de VDP chip, die 
helpt met het razend- 
snel opbouwen van het 
beeld op het scherm. 
De 32X zal veel mak- 
kelijker en beter 3D 
beelden en wisselende 
perspectieven leveren, 
sneller animaties laten 
lopen, vloeiendere ga- 
meplay produceren en 
video kan fullscreen op 
het scherm verschij- 
nen. 

Een heel sterk punt is 
dat de spelen niet 
duurder zullen zijn dan 
het gebruikelijke 
MegaDrive spel. En 
nog beter is dat het ap- 
paraat bestaat, echt is, 
te verkrijgen is. Dat op 
zich is al bijzonder in 
een wereld waar men 
de mond vol heeft over 
wondermachines die 
alleen nog maar op de 
tekentafel bestaan. 


SPAN- 
NING OP- 
BOUWEN 
Ondertussen zit ik nog 
steeds bij de receptie 
van Sega aan m'n zo- 
veelste kop koffie me 
aan Daphne te verga- 
pen. Leuk, maar niet 


Met de 32x gaan de poorten naar de hel pas 


echt open 
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de exacte reden om af 
te reizen naar het lan- 
delijke Huizen. Games 
wil ik spelen en wel op 
de 32X. Er wachten 
namelijk drie previews 
van de eerste spelen 
die gelijk met de intro- 
ductie van het systeem 
uit zullen komen, te 
weten de PC-klassie- 
ker Doom, een Virtua 
Racing DeLuxe versie 
en de speelhalhit Star- 
Wars Arcade. 

Ik wist het nog niet, 
maar het zou nog 
eventjes duren voordat 
mijn begerige vinger- 
tjes aan de toekomst 
zouden kunnen zitten. 
Mijn gastheer Rob 
Janssen, Sega's pro- 
duct manager, gelooft 


In Virtua Racing Deluxe kun je ook voor ge- 
wone auto’s kiezen. 


Geen haperingen en soepele aktie in Doom. 


namelijk in de span- 
ning opbouwen en wil 
nog een heel verhaal 
kwijt. Over Sonic and 
Knuckles (“een Austra- 
lische miereneter, 
maar schrijf dat maar 
niet op”), dat alle be- 
staande spelen op dit 
spel aangesloten kun- 
nen worden en een 
apart 3D bonusspel 
verschijnt. Hij vertelt 
dat Sega en Nintendo 
niet bang zijn voor el- 
kaar, maar vooral kij- 
ken naar wat Sony met 
de PlayStation gaat 
doen want alles wat 
Sony aanraakt veran- 
dert in goud. Dat Sega 
59% van de Europese 
markt in handen heeft 
en ze in 1995 “een 
heel heftig seizoen te- 
gemoet gaan.” 


VIRTUA 
RACING 
DELUXE 
Jihaaa! Eindelijk! De 
32X is aangekoppeld 
en een 85% versie van 
een vernieuwde Virtua 
Racing komt voor m'n 
mik. Uiteraard is ‘t het- 


zelfde spel, maar dan 
meer en beter. 

De eerste nieuwe toe- 
ter en bel krijg ik voor 
de race in de vorm van 
een 3D vogelvlucht 
over het parcours. 
Naast de drie bekende 
circuits zijn er drie bij- 
gebouwd: The High- 
land, een verwarrend 
spektakel door de stra- 
ten van een stad en 
The Sandpark, met 
veel haarspeldbochten 
over akelig smalle we- 
gen ( Het derde 
nieuwe circuit troffen 
we in deze 85% versie 
niet aan). Tevens is er 
nu de keuze uit drie 
verschillende auto’s; 
de bestaande Formule 
1 wagen, maar ook 
een gewone auto en 
een agressief proto- 
type (direct mijn favo- 
riet). 

De auto’s reageren 
nog zenuwachtiger op 
de vingerknopcom- 
mando’'s maar toch er- 
vaar ik een betere con- 
trole dan bij de 
16-bitter. Het is het 
ware racen voor de 


echte profs. Duidelijk 
verbeterd zijn de ach- 
tergronden die zeer 
gedetailleerd en mooi 
zijn. Door de extra re- 
kenkracht van de 32X 
wordt ook het parcours 
veel vloeiender bijgete- 
kend op het scherm. 

Dit maakt hopelijk de 
koppijn ongedaan die 
de vorige versie bij 

lang spelen opleverde. 
Het muggegeluid van 
de racekarren is nog 
niet helemaal weg, al 
brult er hier en daar 
wel een PK-tje, terwijl 
crashes en rokende 
banden er veel beter 
uitzien. Misschien is Í 
het omdat het een Ff 
85% versie was, maar 
ik kwam in het spel 

niet meer de koeien bijff 
de windmolen tegen of 
de meeuwen op de 
boulevard. 


STAR- 
WARS 

Het spel is me bek@hd 
uit de speelhal, r 
dat is een knoertWän 


een muntenslurpende 
| 


Met de extra bitjes in de 32x lijkt 't of je de arcadekast in huis hebt 
gehaald. 


kast. De eerste aktie 
op een 40% versie van 
het spel geeft al het 
gevoel de kast in huis 
gehaald te hebben. 
Sterker nog, ik begin 
me een beetje te voe- 
len als Luke Skywal- 
ker. The Force is dus te 
vinden in de 32X. Star- 
Wars Arcade kent vier 
levels, ieder verdeeld 
in twee sublevels, 
waarbij de Deathstar 
weer eens vernietigd 
moet worden. 

Een heerlijke space 
shoot'm up waarbij 
de tocht door de 
obstakels op de 
ruimteschepen 
spannend genoeg 
is om de films terug 
te brengen in de 
herinnering. Maar 
eerst moeten 20 
TIE-fighters op level 
1 aan barrels, terwijl 
maar 7 protection 
shields tot de be- 
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schikking staan. Een 
zeer moeilijke klus 
want ook al zijn de rot- 
tige vijanden tot in de 
kleinste details zicht- 
baar, ze zijn razend- 
snel en de tijd tikt snel 
weg. In level 2 is de 
missie een ruimteschip 
in te vliegen om de 
machinekamer op te 
blazen waarbij mitral- 
lieurnesten lastig in de 
weg schieten en de 
tunnel erheen vele las- 
tige wendingen kent. 


ellen voor 
pe 3x zullen nie 
duurder zijn dan Sj 
die voor de 
MegaDrive. 


REV 


Alleen een Jedi Knight 
weet deze hachelijke 
onderneming te trek- 
ken. Maar met de extra 
bitjes van de 32X in de 
huiskamer wordt dat 
nu een hoop simpeler. 


DOOM 

Met de 32X gaan ein- 
delijk de poorten naar 
de hel open voor de 
console gamer. De 
shoot'm up game 
Doom, waarbij door 
een gangenstelsel 
wordt gedwaald met 
een pistool, bazooka of 
kettingzaag en al het 
tuig naar de hel terug- 
geknald wordt, is nu 
ook beschikbaar op 
het televisiescherm. 
Het is het eerste spel 
dat wordt aangemerkt 
als voor ‘Mature Ga- 
mers’ (dat is iedereen 
die Sonic heeft uitge- 
speeld, geloof ik). In dit 
leeftijdsysteem is trou- 
wens ook rekening ge- 
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houden met spelen 
voor ‘adults only’; ik 
ben zeer benieuwd wat 
dat gaat inhouden. 
Deze 40% versie geeft 
al onmiddellijk aan wat 
bedoeld wordt met 
‘vergelijkbare prestatie 
als van een 486’. Er 
treden geen haperin- 
gen op en de aktie is 
soepel. Voor hen onbe- 
kend met de PC-versie 
gaat zeker een nieuwe 
wereld open. 


De 32X maakt in ieder 
geval bestaande spe- 
len een stuk mooier, 
het is niet geweldig 
baanbrekend maar 
een nieuw leveltje in 
de ontwikkeling van de 
technologie en zeker 
de moeite waard om 
over te zeuren als 
kerstgeschenk. Andere 
spelen die aan het be- 
gin van 1995 zullen 
verschijnen, zijn het 
welbekende Mortal 
Kombat Il, het nieuwe 
vechtspel Cosmic Car- 


The Force is in de 32x, 


nage, de robo shoot'm 
up Metal Head, mis- 
schien Ecco, maar 
waarschijnlijk geen Vir- 
tua Fighters (alleen 
voor Saturn). Het su- 
perpopulaire Macin- 
tosh spel Myst komt in 


ieder geval uit op de 

MegaCD, maar het is 
niet bekend of dit een 
32-bit CD zal worden. 


nnn en nnen 


Het is zover. De eerste grote Power Unli- 
mited enquête ligt voor je. Dit is je kans 

om aan te geven wat je de beste games 

en spelsystemen van 1994 vond. Boven- 
dien kun je ons nu eens echt vertellen 
waar volgens jou de sterke en zwakke 

punten van Power Unlimited liggen. 
Doe het wel snel want de sluitingsdatum 
is 12 december. 

Onder de inzenders verloten we een 
gloednieuwe MegaDrive met 32X uit- 
breiding. De uitslag en de gelukkige win- 
naar maken we bekend in het februari- 


nummer van PU dat eind januari 
verschijnt. 


Stuur de uitgeknipte of 
gekopieerde lijst naar: 


Power Unlimited, Postbus 
9805, 1006 AM Amsterdam. 


nn en on nn nn 


neen en en en en en 


Naam: 

Adres: 

Postcode: 

Plaats: 

Telefoon: 

Leeftijd: 

Meisje of jongen: M/J* 

(* = doorhalen wat niet van toepassing is) 


Simply the best 


De beste Game Boy-spellen 
van 1994 zijn: 
1. 


3. 


De beste SNES-spellen van 1994 zijn: 


De beste Game Gear-spellen 
van 1994 zijn: 


De beste MegaDrive/Mega CD 
spellen van 1994 zijn: 
ile 


, 
3. 


De beste PC-spellen van 1994 zijn: 
1. 


8, 
3. 


De beste drie spellen allertijden zijn: 
he 

Systeem: 

8. 

Systeem: 

3. 

Systeem: 


Ik heb thuis de volgende 
(spel)computers: 

OQ Game Boy / NES / 0 SNES / 

OJ Game Gear / 0 Master System / 

OQ MegaDrive / à Mega CD / J PC met 
CD-ROM / à PC zonder CD-ROM / 

OQ Macintosh met CD-ROM / à Macin- | 


tosh zonder CD-ROM / CD-i / 
OJ Amiga / 0 CD32 / O0 Atari / OQ Jaguar E 
A Neo Geo / A Geen 


Î 
î 
Î 
mn nn nn 
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OMIETIE 


Het beste spelsysteem allertijden is: 
OJ Game Boy / 1 NES / 0 SNES / 

O Game Gear / Master System / 

OQ MegaDrive / Mega CD / OQ PC / 

O Macintosh / A CD-i / J Amiga / 

OO CD32 / 0 Atari / 0 Jaguar / Neo 
Geo 


Als volgend jaar de nieuwe 32/64-bit 
spelsystemen op de markt verschij- 
nen, dan koop ik zo’n systeem: 

Wel / Niet / Ik wacht af * 


Wat is volgens jou de meest interes- 
sante ontwikkeling voor 1995: 

Ol Ataris Jaquar / Sega's MegaDrive 
32X / OQ Sega's Saturn / 0 Philips’ CD-i / 
O Nintendo's Ultra 64 / ) Sony's Play- 
Station / A Panasonic's 3DO / 

Ol Neo Geo CD 


Geef de volgende onderdelen van 
Power Unlimited een cijfer van 1 tot 
met 10: 

Het Power Unlimited-logo: 

De cover/voorkant: 


Yo! Post: 


De Power Shop: 


Nieuw!: 

Even voorstellen ( het testteam): 
Het rapport (screentest): 
Power Play: 

Profcheck: 

De wedstrijden: 

Eeuwig Leven: 

Power Prof: 

De Power Quest strip: 
Powersales: 

De column: 

De reviews en previews: 


Welk cijfer geef je aan de 
hele Power Unlimited: 


Wie is je favoriete redacteur uit het 
Power Unlimited testteam: 

O Bjorn / Ad René / à Michael / Kees / 
O Thomas / Jl Adam / 0 Ben / à David / 
OJ Laura / Ed 


Ben je abonnee of koop je Power Unli- 


mited in de winkel: 
Abonnee / 0 In de winkel 


Als je Power Unlimited in de winkel 
koopt, hoe vaak koop je ‘m dan: 

O ledere maand / à Regelmatig / 

OJ Soms 


De prijs van Power Unlimited is: 
A Te hoog / A Te laag / A Precies goed 


Waarom koop/lees je 

Power Unlimited: 

0 Mooie en interessante voorkant / 

0 Interessante nieuwe spellen / à Han- 
dige tips & trucs / 0 Om bij te blijven / 
Omdat ik wil weten welke spellen ik 
moet kopen 


Hoeveel vrienden of familieleden le- 
zen Power Unlimited met je mee: 


En eN 


Eikel van het jaar: 

Kanjer van het jaar: 
Grootste hekel aan: 
Mijn geheime liefde: 


Volgend jaar ga ik: 


F&P 94/371 


NSA 
Nef 


De aktie-bestseller voor twee! 


ge Spelopbouw, graphics, animaties, scrolling, bewapening, 


WE 4 Ee 5 
UE BO special effects en natuurlijk de sound, handhaven nieuwe 


maatstaven. 


De toekomst is begonnen. We bevinden ons in het jaar 2641. 
Alles is anders. Er heerst totale consternatie voor alles en 
iedereen. De strijd tegen het kwaad begint. 


Kies tussen vier robots. In de twee-speler-module wordt het 
dubbel zo spannend. De één wil de ander overtroeven. Snel- 
heid en intelligentie is geboden. Reusachtige sprites, die 
gedetailleerd geanimeerd zijn. 

Probotector is een briljante gameplay met supersound. 


9 spannende levels plus vier verstopte. Alleen of met z'n 
tweeën. Op elk level een ervaring die waarmaakt wat jij 
ervan verwacht. 


MANIAC 10/94 schrijft: 

„… met meer toewijding, fantasierijker en spannender kan men een aktiespel 
niet maken. Net als bij de Probotector voor de Super Nintendo, is het spel tot 
in de kleinste details professioneel weergegeven en zonder compromissen 
aan de techniek in scène gezet.” 


Briljant aktie-spektakel - Probotector - traditie: Toonaangevende speciale gra- 
fische weergave en speelplezier. Een meesterlijke prestatie. 


KONAMI 


KONAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uw dealer of direkt bij: 
KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E‚ 1054 ES, Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203 


KONAMI is a registered trademark of Konami Co., Ltd. Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd 
Looney Tunes '%, Characters and Logos are Trademarks and Copyright of Warner Bros., a devision of TIME WARNER ENTERTAINMENT L.P.© 1994 


de posse haar wapens 
op de reus z'n borst- 
kas. Na een uitputtend 
vuurgevecht van bijna 
een uur liet Joe The 
Giant eindelijk het le- 


in Snake Valley. 
Na een woeste rit van 
een half uur kwam de 
trein in zicht. De die- 
venbende had duidelijk 
al gerekend op de 


wetsdienaren op te 
wachten in de raam- 
openingen van de 
trein. Er brak een hevig 
vuurgevecht uit en al 
snel werd duidelijk dat 


Jack Gaines was de laatste Sheriff van 
Gutbucket. Een klein stadje dat vroeger zo 
rustig en vredig was dat je het met recht 

saai kon noemen. Daar kwam een 


! î ven. komst van Jack en Jack en zijn posse zo 
drastisch einde aan toen een groe Terug in Gutbucket kon ®8 consorten want ze goed als kansloos wa- 
desperado's Gutbucket binnenreed. de schade worden op- | stonden reeds met ren tegen de despera- 

Binnen luttele uren had de bende, die zich Onedin 
de Angelos des Morte noemde, de stad in hek ; 
r gekomen en acht 


waren serieus gewond 
waaronder Jack zelf. 


haar greep. 


B die bereid waren hun 
leven te wagen om de 
bende de hel in te ja- 
gen. 


lijke passagiers bevon- 
den, was het een klare 
zaak dat daar als eer- 
ste wat aan gedaan 
moest worden. 


De volgende morgen, 
nog voor dat de haan 
gekraaid had, werd 
Jack Gaines gewekt 
door zijn deputy Mark | 
Hall. Hij had via de te- 


Jack Gaines en zijn 
deputy haastten zich 
naar de bank. Enkele 
minuten geleden klon- 
ken daar pistoolscho- 


ee ten. De bende de An- __ In een rap tempo zet- legraaf (nee, niet de 
gelos des Mortewas _ ten Jack en zijn posse B Jack en zijn mannen krant) te horen gekre- 
druk bezig het kapitaal __ de achtervolging in. omsingelden de koets gen dat de Angelos 


en schoten moeiteloos B des Morte enkele kilo- 
de ene desperado na meters buiten de stad 
de andere van zijn een trein aan het bero- 


Met de snelheid van 
de wind galoppeerden 
de wetsdienaren over 


van de inwoners van 
Gutbucket te incasse- 
ren. Nog voordat de 


sheriff zichzelf bekend Bj de grasvlakten in een paard of van het dak ven waren. Binnen en- 
kon maken, barstte er B verwoede poging de van de koets af. Al snel #8 kele minuten zat Jack, 
al een regen van ko- stofwolk, die kilome- had de posse de koets Bj ongeschoren en uit de 
gels los. ters verder de aanwe- __en één van de huifkar- B mond riekend, op zijn 
Met zwaar geschut zigheid van de despe- ren ontdaan van Ange- Bj paard. Bijgestaan door 
maaiden Jack en zijn rado's verraadde, inte los. Maar de hevigste . wat er nog over was 
deputy Mark enkele halen. Na dertig minu- pe strijd moest nog ont- van zijn posse pro- 


bankrovers neer. In 
hun enthousiasme 
brachten ze ook twee 
gijzelaars om. “Waar 


ten lang de sporen he- 8& branden want in de an- 
vig in de dijen van hun &8 dere huifkar stond Joe 
paarden te hebben ge- Bj The Giant te wachten 

prikt, begon de posse op een verzetje. Hij be- 


beerde de door zijn 
verwondingen flink af- 
gezwakte sheriff, de 
trein tegemoet te rijden 


» gehakt wordt vallen terrein te winnen. Al kogelde de posse met 
spaanders”, zei Jack snel zag Jack dat de tonnen gevuld met ex- 
dan altijd. bende een postkoets plosieven. Terwijl 
De rovers werden en twee huifkarren had B scherpschutter Jack de 
steeds verder de bank ® veroverd. tonnen één voor één 
in gedreven en ze Aangezien er zich in kapot schoot nog voor- 


moesten uiteindelijk de postkoets nog twee 5 dat ze de grond raak- 
hun explosieven ge- ‘8 doodsbange, vrouwe- _ “ten, leegde de rest van 
bruiken om de achter- Sne n 
wand van de bank op 
te blazen zodat ze uit 
de handen van de she- 
riff konden blijven. 
Maar die liet zich niet 
zo makkelijk afschud- 
den. Jack verzamelde 
een posse van hulp- 

… Sheriffs en vrijwilligers 


Deze Angelo is straks zelf morte. 


giers als levende schil- 
den gebruikten. 


SMEU- 
LENDE 
SHERIFF 

De leden van de posse 
vielen bij bosjes van 


hun paarden. Ook de 
" sheriff incasseerde 
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twee kogels in zijn zij 
maar hij bleef, welis- 
waar met veel moeite, 
in het zadel. Toen hij 
zijn twee Colt's her- 
laadde, doorboorde 
een derde kogel zijn 
borstkas. Deze maakte 
definitief een einde 
aan Jack's missie om 


Waar zouden we zijn zonder de trein. 
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&- 
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het boeventuig te ver- 
delgen. Met een harde 
smak viel de nasmeu- 
lende sheriff van zijn 
paard. Hij was te uitge- 
put om zelfs nog een 
laatste kreet over zijn 
lippen te krijgen. Het 
was gebeurd, hij was 
voer voor de gieren. 
Sindsdien moet de 


stad het redden zonder é 


een sterke arm van de 
wet. Doemdenkers be- 
weren dat Gutbucket 

nooit meer een nieuwe 


mi sheriff zal vinden en 


dat de Angelos des 
Morte hier voor altijd 
zullen regeren. Maar 
wie weet, misschien is 
het wel een kolfje naar 
jou hand, vreemde- 
ling? 


Lethal Enforcers Il wijkt 
in speelbaarheid en 
opzet niet echt dras- 
tisch af van zijn voor- 
ganger. Het enige ver- 
schil is dat Gunfighters 
zich afspeelt in het 
Wilde Westen en dat 
er ditmaal meer aan- 
dacht is besteed aan 
de interactiviteit van 
het decor. 

Er zitten regelmatig 


verrassingen (lees wa- 
pens van een zwaar- 


der kaliber) verstopt in & 


 bloemenvazen of ach- 


ter uithangborden. Net 
als bij deel | wordt Let- 
hal Enforcers Il na een 
aantal maal spelen vrij 
voorspelbaar. Je kunt 
je dan bijna geblind- 
doekt door de levels 
heenschieten. Verve- 
lend is dat wanneer je 
door je credits heen 


” bent (9 stuks), je het 


spel weer van voor af 
aan moet beginnen en 
de boeventronies je na 
een tijdje de keel uit 
gaan hangen. Het 
grootste manco van 
Lethal Enforcers Il is 
dat een aantal van de 
eindbazen weliswaar 


B niet echt moeilijk om 


He 


zeep te helpen is, 
maar veel te veel tijd 
opeisen. 


Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 


3 
ueenceassaan 


Dat treft want de sheriff _ 
niet zo op Apaches. 


Challenge-mode daag 
je een andere speler 


mi 


De nummer 1 van de 
tenniswereld heeft nu 


me Gear! De ene 
er bedient zijn ten- 
nisser met de D-pad, 
waarbij de bal automâ- 
tisch geslagen wordt 
als de speler in de 
puurt van de bal is. De 
andere tennisser zorgt 
zelf dat ie op tijd bij de 
pal is, je hoeft dan al- 
\een nog op het juiste 
moment te slaan door 
op de 1- of 2-knop te 
drukken. Het is een 
beetje omslachtig, 
maar je kunt natuurlijk 


ook gewoon alleen 
spelen. ind 
je kunt kiezen uit drie 
wedstrijdvormen. In 


„uit voor 
wedstrijd over 1, 3 of 5 


en 15 vrouwen), 


Snoekduik waar Becker jaloer 


een enkele 


dieal- 


aal te zien zijn via 
lem ootie. 


| je knock-out 
toernooien op diverse 
ondergronden, IN ste- 
den die je zelf mag uit- 
Kiezen zoals London, 
Parijs, Milaan, Tokyo, 
Melbourne, New York 


n Rio. 
In de World Tour-mode 
reis je over de hele We- 
dere stad een tegen- 
stander verslaan. 


SLAGEN- 


Je slagenrepertoire IS 
behoor uitgebreid, 
met lobs, drop volleys 
en keiharde passeer 
slagen. Serveren kan 
op twee manieren: au- 
tomnatisch of handma- 
tig, het laatste IS 
moeilijker maar ver- 
groot de kans Op 


s op zou zijn. 


ZOEKEN 
Sinds ik Ed een keer 
heb verteld dat ik wel 
eens een balletje sla 
op de golfbaan, ben ik 
plotseling bevorderd 
tot golfspellen-tester. 
Niet dat ik dat erg vind 
trouwens, want op de 
computer vallen m'n 
scores meestal 
beter uit dan in 

het echt. Alleen 

het afgelo- 
pen week- 
einde ben 

ik bijvoor- 
beeld al 

drie ballen 
kwijtge- 

raakt (een 

in de bos- 

jes, de vol- 
gende in 

een sloot en de 
derde heb ik niet 
eens zien lan- 

den). Kortom, ik 

was dolblij toen 

dit Game Gear-spel in 
m’n bus viel. 


STERKE 
GRA- 
PHICS 
De graphics zijn 
absoluut het 
sterkste punt van 
dit spel. Er zit 
_dan ook een ex- 
9) tra 64 Kbit grap- 
hics-chip ingebouwd, 
die er voor zorgt dat 
de banen er fotogra- 
fisch echt uitzien en 
de gedigitaliseerde 


À 
punt van df ge he sterk 


Alles bij elkaar is Emie Els 
Golf hest een leuk golfspel, 
waar ik nog heel wat uurtjes 
plezier van ga hebben. Des- 
noods tijdens het zoeken 
naar mijn bal. 


Sommige tegenstanders 
zijn wat simpel 


GAME GEAR 
Prijs: f 99,- 
Fabrikant: Codemasters 

Distributeur: Atoll Soft 


ders. Behalve een 
oefenmogelijkheid 

zijn er ook de 
wedstrijdvormen _ | 
Stroke Play, Match 4 
Play, Threesome, 
Foursome, Skins 

en Stableford. Ver- Zg 
der zijn er vier ver- 


schillende 9- en 
18-holes banen, 
wisselende weers- 
omstandigheden, 
herhalingen van 
slagen vanuit 
diverse camera- 
standpunten en wor- 


Lang wachten 
tussen slagen 


v Putten is veel te moeilijk 


GAME GEAR 


spelers hun swing den de officiële golf- Prijs: f 99,- b 
heel realistisch en regels gevolgd. Fabrik oe don Á 
vloeiend uitvoeren. Helaas kunnen spel- EREN 


Er kunnen diverse 
wedstrijden worden 
gespeeld: alleen, 
maar ook tegen men- 
selijke of computerge- 
stuurde tegenstan- 


len niet tussentijds Distributeur: Atoll Soft 
gesaved worden. 

Andere punten 

van kritiek zijn de 

lange wachttijd 

tussen slagen en 

het putten dat 

veel te moeilijk is 

gemaakt. 


Is het voetbal? Is het wend Is het basketbal? Is het 
misschien American football? Australian football dan? 


PER Fav EW 
Neen! Het is de voorloper van American en Australian 
football, het oeroude en in veel landen zo populaire Rugby, een 


od Cup 1999 


waar Groot-Brittannië een vinger in de pap heeft gehad, en 


is het nog steeds een immens populaire sport. Botte aktie is het ele- 
y ment dat ik mis bij 
rugby als sport én als 
computerspel. 


Sns 


p Lan er 
SPORT? helemaal geen 
Natuurlijk zijn er ook item. En dat is : 
landen waar Groot- toch een graad- 8 In Rugby voor de - _ 
Brittannië in de ge- meter voor de wi MegaDrive word je al on 


schiedenis niets of algehele be- ' » r niet veel wijzer over is: 
nauwelijks iets mee te ®& langstelling de bedoelingen en 
maken heeft gehad en 8 voor de sport regels van de sport. Ed Rugby 
waar de rugby sport in ons drassige Ik betwijfel dan ook 
toch op grote schaal landje? EK ten zeerste of dit POREN ES 
wordt beoefend. In \ spel in Nederland wv Onoverzichtelijk 
Japan en Frankrijk NIET kan rekenen op een 
bijvoorbeeld. In Neder- & BOT na Ak brede belangstel- 
land wordt weliswaar GENOEG err D ling, ook al omdat w| insiratiel 
driftig aan rugby ge- Rugby interesseert mij | a het spel absoluut emee 
daan maar het is abso- B eigenlijk ook geen biet. niet inspireert om ENT 
5 luut geen grote sport. Er zit voor mijn gevoel ‚ EN B meerkennisopte gr 
Op internationale toer- ®8 geen greintje ‘schoon- > s : doen over Rugby in hd Slap 
nooien presteert de heid’ aan. Als ik dan A 7 het algemeen. 
oranje equipe door- eens wat opvang van rk. Kijk, als zo’n spel in 
a} gaans matig en bij Stu- MM een wedstrijd op het & re Engeland of Frankrijk MEGADRIVE 
dio Sport is rugby al moment dat ik wat zit ; zn op de markt komt dan Prijs: NNB me 
te zappen met mijn re- TE ri en zullen er genoeg Fabrikant: Electronic Arts En 
mote controle, dan zie ze exemplaren van ver- Distributeur: PMR 
kocht worden om de 
n touchdown. introductie te recht- 


vaardigen. Rugby is 
daar immers de 

ik alleen wat zware, derde sport na 

veel te bleke, onge- voetbal en tennis, 


schoren kerels over maar in Neder- ma 
een modderig veldje land. 
achter een ovale bal 


aan rennen, op weg 
naar twee palen met 
een dwarslat. Schiet 
men de bal tussen de 
twee palen en boven 
de dwarslat dan wordt 
er gescoord. Maar de 
ultieme score is als de 
bal achter de achterlijn 
van de tegenstander 


‚ Bijna €€ 


Nigel Mansell stapte vorig jaar over van de Formule 1 naar de 
Amerikaanse IndyCars. Maar in oktober van dit jaar zagen we 
m ineens weer terug in Z'n Williams Renault. Mansell 
zelf zegt de IndyCars net zo uitdagend te vinden als de F1. 
Gaat dat ook op voor Mansell's Indy- en F1 racespel? 


" … 


fi ed 
t a 
} op het spel heb, he 
| lijkt teveel op het echte ie | 
Indy-racen en dat vind B bijna alle races krijg je 
: al ö ik nogal eentonig. tegen “teind de mel 
-cireuits OE 8 Daarbij komt dat het ba ditte beetidenot 


j Vaak ZIN ap g niet erg moeilijk is. Als bijna op is. Je kunt 
en ban | je de plekken, waar Je gokken dat je het net 


even je snelheid moet redt en dat is soms 
terugnemen, eenmaal ook zo. Die races win 
in je hoofd hebt, kun Je je vaak omdat alle an- 
verder de rechterduim dere auto's altijd een 
in de ‘scheur-stand pitstop nemen. Er is 
echter een kans dat je 
| zonder benzine komt 
te staan en dan is het 
einde onverbiddelijk. 
Af en toe verschijnt er 
een gele vlag linkson- 
Bl der in beeld. Het is dan 
: zaak je snelheid aan te 
Ee passen want inhalen is 
dan streng verboden. 
en e@ ì ® Doe je dat toch dan 
onthoude t | BS krijg je de melding dat 
even gas ter n je naar de pit toe moet 
nemen. Á voor strafseconden en 
M Dat e dan ie Kk KR nf lap je ook die medede- 
groots n 


In de vergelijking 
tussen Nigel 
Mansell's IndyCar 
en World Cham- 
pionship wint wat 
mij betreft de laatste. 
Vooral de afwisselende 
circuits en de grotere aan- 
spraak op je stuurmans- 
kunsten zijn daarvoor de 
reden. Beide spellen zijn 
echter dik in orde maar ik 
kan begrijpen dat Mansell 
weer is terug- 
gekeerd in 
het F1- 
wereldje. 


ling aan je laars dan 
volgt diskwalificatie. 
Ook te hard rijden in 
de pit levert een dis- 
kwalificatie op. 


STEEN- 


Met al die regeltjes zou 
ik bijna het belangrijk- 
Ste vergeten, hoe is de 
besturing, hoe is het 
racegevoel? Nou daar 
valt weinig op aan te 
merken. De auto re- 
ageert niet al te direct 
maar dat is zeker op 
Indy-circuits met z'n 
lange, flauwe bochten 
geen probleem. 
Fraai is het geluid als 
je onder ‘bruggetjes’ 
doorrijdt of ingehaald 
Wordt. zooooooeeeef- & 
ffff. De auto zelf klinkt, 
BS zoals in zovele race- 


Spelletjes, als de 


Steenboor van 
7?_ M'n buurman 
/_ OP Zondagoch- 
tend. 
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In Mansell's World 
„\Ampionship kun je 
kiezen uit 16 Formule 
1 circuits, Ook bij dit 


Ì Indy 
takel 


bekijk je het spar. 
ee Je het spek 


B lakel vanac ter de 
hd (bij Inay zit je er in nr _ 


In dits 


Spel zijn de Circuits af. À 


geleid van h 
en bij F1 betekent dat 
veel Afwisseling. Het 
Maakt een heel ver- 
Schil of je op Hocken- 
heim rijdt met zin 
5 9looingen en lange 
N rechte einden of 
ONaco met veel korte 
bochten, Elk circuit 
Vraagt een andere 
rijstijl en dat Vind je in 
dit spel zeker terug. 


BANDEN. 


Het sturen gaat iets 
directer dan in IndyCar 
en dat is bij de vele 
bochtige Circuits zeer 
Prettig. Anders dan bij 
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In full-screen 3D ont- 
waak ik in een mij on- 
bekende ruimte. Deu- 
ren met knoppen erop 
vragen om geopend te 
worden. Achter de 
deuren liggen wapens, 
informatie, geneesmid- 
delen en allerlei han- 
dige gadgets klaar om 
door mij opgepakt te 
worden. Nadat ik een 
multi-media lezer heb 
gevonden, open ik de 
E-mail en de logboe- 
ken die ik heb aange- 
troffen. Het wordt me 
zo'n beetje duidelijk 
wie ik ben en wat ik 
daar doe. 


Zojuist kwam ik van de 
operatietafel, waar ik 
een gloednieuwe cy- 
berspace-implantatie 
heb gekregen. Terwijl 
ik lag bij te komen van 
deze ingrijpende ope- 
ratie, kreeg het compu- 
ternetwerk van mega- 
corporatie TriOptimum 
een eigen wil en be- 
dreigt nu de Aarde met 
een laser vanuit de 
ruimte en hordes mu- 
tanten en robots vanuit 
het ruimtehoofdkwar- 
tier van TriOptimum. 
Een E-mail bericht van 


Lansing zegt 
hierover: “Er is iets mis 
gegaan. Jij bent mis- 
schien wel de enige 
overlevende. Zoek in- 
formatie over de laser 
waarmee de Aarde 
wordt bedreigd, vernie- 
tig de laser en stop de- 
genen die verantwoor- 
delijk zijn voor de 
slachting.’ Geen idee 
wie Rebecca is, maar 
haar verzoek klinkt als 
een smerige klus dus 
dat lijkt me wel wat. 


KAN 
KAPOT 

Doom, het beste spel 
van de eeuw tot nu 
toe, had altijd één 
groot nadeel: qua 
gameplay stelde het 
eigenlijk niet veel voor. 
Schieten en deuren 
openen, dat was de 
voornaamste bezig- 
heid die er van de spe- 
ler(s) werd verlangd. 

In System Shock kan 
ook naar hartelust wor- 
den geschoten op mu- 
tanten en robots, maar 
er is meer, veel meer. 
Zo is het eerste wapen 
dat je in de buurt van 


de ope- 

ratietafel 

tegenkomt, 

een stalen 

staaf waarmee 

je de hersenen kunt 
inslaan van iedereen 
wiens uiterlijk je niet 
bevalt. De staaf kun je 
niet alleen gebruiken 
om levende wezens en 
robots te doden, maar 
je kunt er ook compu- 
ters, beeldschermen, 
camera's, vaten en kis- 
ten mee kapotslaan. 
Behalve wapens (ook 
handgranaten!), ammo 
en geneesmiddelen 
liggen er overal op de 
levels berichten voor je 
verstopt die je steeds 
duidelijker maken wat 
er is gebeurd en wat je 
te doen staat. Daar- 
naast kun je handige 
dingen vinden als een 
achteruitkijkcamera, 
een doelzoeker, nacht- 
kijkers, een kompas, 
rollerskates om sneller 
te bewegen, en ga zo 
maar door. 


RAPPORT 
WER APH 


Eindelijk: een Doom rip-off die op bepaalde onderdelen beter is dan 
het origineel. Veeleisender wat betreft de waht hardware en iets 
lastiger om te besturen, maar met veel gevarieerdere gameplay en een 
intrigerende re ade Het is dat het al een titel heeft, anders 

zou ik het Cyberdoom voor gevorderden willen noemen. 


KIJK 
OM JE 
HEEN 
De kijk-opties die je 
ss bij dit spel krijgt, zijn 
een bijzonderheid op 
zich. Behalve switchen 
tussen full-screen en 
half-screen kun je na- 
melijk ook omhoog en 
omlaag kijken en buk- 
ken; handig om in 
ruimtes te komen die 
te laag zijn om rechtop 
staand te betreden. 
Ook is er de mogelijk- 
heid om naar links of 
naar rechts over te hel- 
len zodat je zonder al 
te veel gevaar om hoe- 
ken kunt kijken. Alle- 
maal mogelijkheden 
die ik nog niet eerder 
samen in één spel ben 
tegengekomen. 
PONG IN 
SPACE 
Een deel van het spel 
speelt zich af in een 
zeer fraaie voorstelling 
van cyberspace. Dit is 
in System Shock een 
ruimtelijk netwerk 
waarin iconen zweven. 
In deze cyberspace 
kun je in alle richtingen 
bewegen, alsof je vrij 
in de ruimte hangt. Na- 
vigeren door deze 
ruimte is in het begin 
behoorlijk lastig, omdat 


F3 je dus echt alle 
kanten op kan. 
Wat dat betreft 
geeft het een 
zeer goede in- 
druk hoe het voelt 

om te ma- 

noeuvreren met 

een Virtual Reality- 
helm/bril/implantatie 
op of in je hoofd. Cy- 
berspace moet je af en 
toe in om bijvoorbeeld « 
software te vinden 
waarmee je gesloten 
afdelingen kunt betre- 
den of bepaalde com- 
puters kunt activeren. 
Ook in cyberspace 
aangetroffen: een spel- 
letje Pong om in een 
klein hoekje van het 
scherm te spelen. Is 
dat cool of is dat cool? 


om te bewegen en 
de muis om voorwer- 
pen op te pakken of 


wapens te richten en je 
kijk-voorkeur (omhoog, 
omlaag etc.) te selec- 
teren. Nog beter is het 
om System Shock te 
spelen met de Cyber- 
Man 3D controller van 
Logitech. Die is name- 
lijk speciaal gemaakt 
om vooruit, achteruit, 
links, rechts, omhoog 
of omlaag te bewegen. 
Echt goedkoop is de 
CyberMan helaas niet 
en veel andere toepas- 
singen zijn er nog niet, 
daarom zal ik niemand 
aanraden om dat ding 
speciaal voor System 
Shock te kopen, maar 
als je ‘m al had, dan is 
het zeker de moeite 
waard om bij dit spel te 
gebruiken. 


CONTROL 
Wat betreft de bedie- 
ning is er voor ieder 
wat wils: je kunt het 
spelen met een toet- 
senbord, een muis, 
een joystick, of combi- 
naties hiervan. De 
combinatie toetsen- 
bord en muis beviel 
goed; de pijltjestoetsen 


Nog zo’n fraaie Sys- 
tem Shock mogelijk- 
heid: vooraf kun je van 
vier essentiële onder- 


te activeren en om je 4 (tegenstanders vallen 


delen van het spel 
de moeilijkheids- 
graad op vier ni- 
veaus instellen. Com- 
bat van stand O 


nooit als eerste aan) 
tot stand 3 (heavy duty 
combat), de plotont- 
wikkeling (van geen 
plot tot een zich lang- 
zaam ontrafelend ver- 
haal), puzzels (van op- 
gelost tot moeilijk), en 
cyberspace (van mak- 
kelijk vechten en zeer 
ruime tijdslimiet tot 
moeilijk vechten en 
zeer korte tijdslimiet). 
Overigens, ‘moeilijk 
betekent hier ook echt 
moeilijk, dus wees niet 
al te gauw teleurge- 
steld of gefrustreerd 
als je op een gegeven 
moment hopeloos vast 
komt te zitten. Oefen 
dan eerst in een mak- 
kelijkere stand. Dat is 
niets om je voor te 
schamen. Beschouw 
het als een practice- 
mode en leer ervan. 
Het lot van de Aarde, 
of althans jouw baan 
bij TriOptimum, hangt 
namelijk af van jouw 
welslagen. 
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PC 
Prijs: f 149,50 
Systeemvereisten: 468-33, « 
4 Mb RAM, 30 Mb schijf- 
ruimte, DOS 5.0, joystick, 

muis of CyberMan. 
Fabrikant: Origin/Looking 
Glass Technologies 
Distributeur: Homesoft 


Uitgeke- 

ken op Doom 

Nl of zelfs al deel 

2? Dan is het hoog tijd om 
System Shock aan te schaf- 
fen, een 3D-cyberpunk avon- 
tuur dat weliswaar op Doom 
lijkt te zijn geïnspireerd, maar 
veel meer originele mogelijk- 
heden heeft en een veel 
gevarieerdere gameplay. Niet 
in het bezit van minstens een 
46-33 PC? Laat dan maar 
zitten, want dat is helaas de 
minimum-eis voor dit spel 
van de maand en wie weet 
de komende maanden. 
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Pas op voor de boor! 
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Ee tserooele siet | Prima graphics 
pijpen, langs afvalput- , en geluid 

ï ste best doen om pot- | 

behang te ontwijken [so PartyPlay te gek 


Ei sdor beent __#_MicroMachines His geen 
var Al: v Weer die head to head spectaculaire vernieuwing 
je ogen doen van het toch al uitstekende 


= spel. Je zou het kunnen zien 


EDA Ì MEGADKIVE 
An Prijs: f 129,- 
Fabrikant: CodeMasters 
Distributeur: Atoll Soft 


als extra levels’. De extra 
race opties daarentegen ver- 
hogen de speelbaarheid. 
Vooral de PartyPlay waarbij 
je met z'n zestienen in com- 
petitie kan racen, is een ge- 
not. Zeker omdat je op een 
feestje pa en ma waarschijn- 
lijk ook zover kan krijgen om 
dit maffe spel te spelen. 
DAVID 


Ee 
1 


En 


L, hae an Os 
NRN AE 


BMG Interacttve Entertainment Nederl 


THE LEGEND 


Loadstar doet je midden in het meest opwinden- . 
de en originele ruimteavontuur sinds Star Wars 
belanden. Snel denkwerk en nog snellere re- 
acties zijn noodzdkelijk om rivaliserende 
chauffeurs, 'Slowpokes' en 'Toasters' te ontwij- 
ken op weg naar je einddoel. Dit opwindende 
nieuwe spel biedt je Full Screen en Full Motion 
Video en bevat adembenemende 3D graphics, 
duizelingwekkende speciale effecten en een 
Soundtrack op CD ‘kwaliteit. Voor MPC CD-ROM 
(half december) en Mega CD (februari). 


IN DE HOOFDROLLEN: 
NED BEATTY ALS SHERIFF. 
min |, WOMPLER EN BARRY PRIMUS 


and present 


OFTULLY -BODI 


ALS TULLY BODINE. 


BINNENKORT IN UW: 
PC HOME-THEATRE! 


DEALERINFORMATIELIJN: O35-256304 


_ Er was eens, 
in een land ver weg, 
__een egoistische prins 
die weigerde een oude vrouw 
onderdak te bieden. De oude vrouw 
bleek een tovenares die de prins veranderde 
in een beest. Daarna gaf ze hem een roos en liet hem weten dat 
de or as verbroken zou worden als hij erin zou slagen 
Ware Liefde te vinden voordat de roos zou verwelken. 


Walt Disney heeft een 
nieuwe platformkraker 
die min of meer is ge- 
baseerd op het hier- 
naast kort samenge- 
vatte sprookje van 
Beauty & the Beast. 
De opdracht van het 
prinsebeest dat hierin 
de hoofdrol speelt: de 
prinses zoeken die 
meteen al in het begin 
van het platform hard 
wegloopt voor het 
beest. En dan maar 
hopen dat ze bij een 
tweede ontmoeting 
B inziet dat zij de enige 
5 Ware Liefde van het 


| beest is. Maar die prin- 
ses wordt niet zomaar 
door de voormalige 
prins gevonden, daar 
moet hij wel wat voor 
doen! 


VECHTEN 
VOOR 
LIEFDE 

Om te beginnen moet 
Beest allerlei onge- 
dierte in de vorm van _ 
grote spinnen en vleer- 
muizen doodslaan. 
Ondertussen moet hij 
daarbij over scherpe 
punten springen, van 


liftje naar liftje hoppen | 


en af en toe z'n prinse- 


lijke brul laten horen, 
die zo indrukwekkend 
klinkt dat sommige 
vleermuizen van schrik 
in de lucht verstarren 
zodat Beest deze dier- 


tjes daarna als op- 
stapje kan gebruiken. 


HOGEK, 
DooD 

Na dit enerverende 
begin moet Beest zo 
snel mogelijk via een 


A stuk of twintig plateaus 
‚naar boven hoppen 

{voordat uit de grond 
‚oprijzende speren zijn 


missie voorgoed on- 
mogelijk maken. Daar- 
bij moet Beest nog 
meer spinnen en vleer- 


| muizen doodslaan en 


proberen niet te veel 
van de giftige rook in te 


_{ademen die onver- 


wacht uit allerlei hoe- 


ken en gaten spuit. Na 
deze twee onde- 


raardse levels is het 
prinsebeest eindelijk 
op de begane grond 


van het kasteel aange- | 


komen. 


KROT- 
PALEIS 
Op de begane grond 


‚_ gaat met het konings- 
huis. De trappen die 
naar boven leiden 
hebben blijkbaar al 
gedeeltelijk kennis ge- 
maakt met de slopers- 
hamer waardoor er 
voor het Beest niets 
anders opzit dan te 
springen van trapdeel 
naar trapdeel. Waar 
dat werkelijk onmoge- 
lijk is, moet Beest via 
de gerafelde konink- 
lijke gordijnen omhoog 

MM klimmen. Van de weer- 

B omstuit is het aardige 
kandelaartje dat in het 
begin zo behulpzaam 
de weg wees, veran- 
derd in een boosaar- 

B dige vlammenwerper 
die constant probeert 
het aanwezige Bees- 

B tenvlees te roosteren. 

B Zelfs de massieve 
standbeelden in het pa- 
leis hebben hun beste 
tijd gehad; de lichtste 
aanraking is voldoende 
om ze spontaan bo- 
venop de kop van 
Beest te laten vallen. 


ROZEN 
VERWEL- 
KEN... 
Langzaam maar zeker 
komt Beest steeds 
dichter in de buurt van 
Prinses Ware Liefde, 


al doen bijtende ridder- | 


8 helmen, mini-ridder- 
tjes, meer scherpe 
punten en zelfs een 

BE prehistorische roofvo- 

gel hun best om Beest 

hierbij zoveel mogelijk 
te hinderen. Zei ik 
langzaam? Beter van 
niet, want zodra Beest 
aan een nieuw level 
toe is, begint de roos 


wordt meteen duidelijk W 


dat het niet zo goed 


Dit kan Beest alleen 
voorkomen door hier 
en daar een roze wa- 
terdruppel op te pak- 

5 ken waardoor het 
oosje weer wat langer 

8 in leven blijft. Als het 

B roosje halverwege 
een level geen extra 

B water krijgt, kan 

Mm Beest het verder 

B wel vergeten. De 
roos verwelkt en 
Beest gaat in rook 


op. 


BEESTEN 
VER- 
GAAN 
Als dit allemaal 
een beetje mak- 
kelijk klinkt, dan 
heb ik dat in ieder 
geval niet zo be- 
doeld, want 
Schoonheid en 
het Beest is een 
behoorlijk pittig 
spel met twee 
moeilijkheids- 
graden, nor- 
maal en hard, 
al kun je die 
net zo goed 
moeilijk en zeer 
moeilijk noemen. Er is 
B geen mogelijkheid om 
je spel te saven en je 
| krijgt ook geen pass- 
words na het halen 


van één of meer levels. 


Wat je wel krijgt, is de 
mogelijkheid om het 
spel na de dood van 

| Beest opnieuw te be- 

B ginnen vanaf het laat- 
ste punt waar je zo 
verstandig was een 
groen blokje op te ra- 
pen. Dit kun je echter 


v| Niet te saven 


v| Toch weer een Platform 


SNES 
Prijs: f 149,- 
Fabrikant: Hudson soft/ 
Walt Disney 
Distributeur: Atol Soft 


ook maar een beperkt 
aantal keren doen om- 
dat je maximaal vijf 
continues en drie 
levens per keer krijgt. 
Heb je die allemaal 
opgemaakt, dan ben je 
gedwongen weer van 
voor af aan te begin- 
nen, wat na enige 
oefening wel steeds 
makkelijker wordt, 
maar niet perse leuker. 


en 
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nagels schoon. 
Whaaha! Wat is dat? 
Een bende onvriende- 
lijke mannen komt op 


nn 


veertig hooks. 
Zijn kinnebak. ark 


BERTETNA Lireit me af stormen met 
> duidelijk de bedoeling gaat ie plat en word ik 
mij tot soep te degra- JOr die irritante 
deren. Vluchten! Ìk pro- Mânnetjes achter. 
WBBEELBAARHEID „ _ beer nog hier en daar volgd. Zelfde verhaa| 
« “mm een klap uit te delen li einde. Dit maal » 
ES maar het zijn er te veel OM ik niet op een 
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enige mogelijkheid om erecht. Her 
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RE Ke Absalom 9%, Ik kom op een brug te- n het einde staat 
Fabrikant: Sony Imagesoft naar ‚Wat dat iS. W de recht waarop een ge- Weer zo'n neonbord 
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Ilusion of Gaia is momenteel een SNES-hype onder de Role Playing Games, voo 
ten. Toen we op Internet op zoek gingen naar wat info over dit nieuwe spel, kwamen we een he 


Een ingewikkeld en complex spel? Dat in ieder geval, maar 
daarnaast is Illusion of Gaia ook nog eens paranormaal, mys- 
tiek en erg spannend. 


Onder de Role Playing Ga- 
mes is Illusion of Gaia een 
hele grote. De graphics in dit 
spel zijn ijzersterk en het ver- 
haal doet je verlangen naar 
meer. Ik denk dat als dit spel 
uitkomt in de Lage Landen, 
alle RPG-minnaars verslin- 
gerd zullen raken aan Will en 
zijn makkers. Kijk er in ieder 
geval naar uit als het zover 
is Illusion of Gaia hoort in je 
verzameling. 


ie THOMAS 
De gert Gaia, de beschermgeest van moeder aarde. 
LANEF- _° 3. . h_f nr 


zen na Will's thuis- van de Toren 


„zijn V 
Een Cape 


VERMIST 
Will is de hoofdper- 
soon in Illusions of 
Gaia. Een aantal jaren 
voordat het avontuur 
begint, maakte Will, 
samen met zijn vader 
en een gedeelte van 
de wonen van zijn 
dorp, uit van een 
ODE naar de le- 
gendarische Toren van 
Babel. Na een lange 
en uitputtende tocht 
vonden ze dan uitein- 
delijk de duizenden ja- 
ren verborgen Toren. 
Aarzelend ging de ex- 
peditie naar binnen 
maar op dat moment 
gebeurde er iets waar 
nog steeds geen ver- 


mn rot oP 
jes iN de vrie 


kla- 

ring voor is gevon- 
den. De expeditie ver- 
dween van de 
aardbodem met uit- 
zondering van Will. 
Verdwaasd keerde hij 
terug naar zijn dorp, 
zonder zich ook maar 
één ding te herinneren 
van wat er nu precies 
allemaal gebeurd was. 


TELEKI- 
NESE 
Nog vreemder was dat 
Will na zijn terug- 
keer ineens de 
macht had om ob- 
jecten te verplaat- 
sen met behulp van 
zijn geest. Om een 
antwoord te krijgen 
op alle vragen die re- 


komst, besluiten hij en 
enkele van zijn vrien- 
den om opnieuw een 
expeditie te vormen, 
op zoek naar de 
verloren avontu- 
riers,op zoek naar 
de restanten van een 
lang geleden vergane 
beschaving. 


GAIA 

Met zijn vrienden Lilly, 
Lance, Seth en Erik 
vertrekt Will vanuit zijn 
dorp South Cape naar 
het Noorden. Het zal 
een slopende reis wor- 
den, vol gevaren, on- 
bekende continenten 
en buitenaardse we- 
zens die er alles aan 
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van Babel aan 
de mensheid 
geopenbaard wordt. 
Maar gelukkig staat 
Will niet alleen. Gaia, 
de geest die waakt 
over het welzijn van de 
aarde, is zijn bescher- 
mer. Zij zal Will helen 
als hij lichamelijk niet 
meer in staat is om zijn 
expeditie voort te zet- 
ten. Daarnaast zal zij 
ook zorgen dat Willen 
zijn vrienden uitgerust 
worden met mystieke 
krachten, waarmee het 
gezelschap zich kan 
veranderen in mach- 


‚de zomer van 5 
1995, want dan gaat 


SNES 
Prijs: f 199,- 
Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Omega 


tige wezens. 
Een reis van South 
Cape via Machu 
Picchu en de pi- 
ramide van Gizeh 
naar de Toren 
van Babel: Ne- 
derland zal moe- 
ten wachten tot 
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Will pas bij ons op 
pad. 
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wil zit in de gevangenis. Neurie oma's liedje 


om hier uit te komen. 


Relive the magic of these Disney 


WEEDE 


DON KING 


Get down to the bare 
necessities of life. .and escort 
Mowgli through the jungle to 
the safety of the human 
village. Fight the boggle-eyed 
snake, Kaa, and defeat Shere 
Khan the hungry tiger in this 
exciting adventure based on 
Disney's classic! It'll drive 
you ape crazy! 


MEGA DRIVE © GAME GEAR 
MASTER SYSTEM © SNES 
NES © GAME BOY 


The Lion King brings to life 
the majesty and mystery of 
Africa through the tale of 
Simba, a lion cub faced with 
the challenging transition to 
maturity. Driven into the 
wilderness by his evil uncle 
Scat, Simba finds salvation 
with Pumbaa the warthog and 
Timon the meerkat, and his 
education begins. Tackle 
heinous hyenas in the 
elephant's graveyard, avoid 
the trampling hooves of 
stampeding wildebeest as you 
battle through 10 levels to 
ensure Simba claims his 
rightful place as Lion King. 


MEGA DRIVE © GAME GEAR 
MASTER SYSTEM © SNES 
NES © GAME BOY 


VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT S.A.R.L. 


Embark on an adventure full 
of magic, mystery, action and 
incredible animation with 
this remarkable rendition of 
Disney's blockbuster Aladdin. 
lake our young hero on a 
high-speed chase through the 
streets of Agrabah! Best the 
Palace Guards with dazzling 
swordplay! Escape from the 
Sultan's Dungeon! Marvel at 
the Cave Of Wonders! Hang 
on for a magic carpet ride of 
a lifetime! And defeat the 
despicable Jafat, captor of 
the beautiful Princess 
Jasmine. 


MEGA DRIVE » NES 
GAME BOY 


233, rue de la Croix Nivert, 75015 PARIS 


A self-centred prince is 
transformed into a hideous 
beast by the magic of an 
enchantress. What's more, all 
his servants have been 
turned into household 
objects. Before departing, 
the enchantress leaves a rose 
in the hands of the Prince. 
‘This rose will bloom until 
your twenty-first birthday. 
Vou have until then to find 
the one you truly love and to 
earn that person's love in 
return. If gou don’t, you will 
be doomed to remain a beast 
forever.” Can the Beast break 
the spell before it's too late? 


SNES © NES 


RBM LE W 


PSYCHO PINBALL 


Flipperen met een gordeldiertje… Ach, waarom niet. Als zo’n beest in zijn schulp kruipt is 


EN het in staat om een rollende beweging te maken. In principe maakt het voor een 
er Pp flipperkast niet zo veel uit wat voor een hal je erin stopt. Het moet alleen wel 
drs {nos tegen een stootje kunnen en aken staan erom bekend dat ze heel wat 
3  ® RS geweld kunnen verdragen. Gordels vast, flipperen maar! 
ff St BEN. s* « ve 
Gre Me zuur in aanraking liefhebber zijn van wat 
Sych 4 da komt, ga je subiet weer voor sublevel gedoe 
9 Ghost 7, he: Wat Psycho Pinball erug naar de flipper-_dan ook, dan kun je al- 
… ‘fäin, zm Ia, SC bijzonder maakt, kast. tijd nog kiezen voor 
Psycho Pinball is zijn de verborgen sub- r nd deze manier zijn een sublevelloos spel. 
één van die flipper- __ levels. Deze sublevels ook de andere drie flip- _ Het flippergehalte blijft 
E spellen voor de _ zijn heuse platform- perkasten voorzien van een uitzonderlijke 


MegaDrive die boven spelletjes waarin bijna gif van hun eigen suble- kwaliteit! 
de rest uitstijgt. Het uit- 4 niets meer herinnert vel. En mocht je geen 
nt van het aan de flipperkast die 

spel is als alle andere __ je net nog voor je neus 
Pinballs: er kan Uhad staan. 
zen worden uit vier _— De vier flipper- 
kasten waarin je je kasten hebben 
skills als volleerd pin- ieder een eigen 
baller kunt uitleven. sublevel waarin 
Er staan vier hoog- de stalen kogel 

Mhauddag er © oan goroeldor 
tot ng. een ier. 
deze vier kasten af- Bij de Wild 
zonderlijk wordt het lest kast bij- 
onderscheid hf an- voorbeeld, 
dere pinball spel Al schiet je op een 
al snel Bodie et gegeven mo- 
zijn namelijk stuk voor ment in de 
stuk spannende tables, mond van een 


Echt psycho is dit Psycho 
Pinball niet. Het enige wat 
psycho genoemd zou kunnen 
worden, is de spontane aan- 
val van duizeligheid die op- 
treedt als je in het options 
menu de speelsnelheid psy- 
cho kiest. De bal schiet dan 
over het beeldscherm met 
een snelheid waar de grijze 
hersencellen niet of nauwe- 
lijks op berekend zijn. Psycho 
Pinball is naast duizeling- 
wekkend ook gewoon leuk. 
De combinatie met een plat- 
formspel maakt Psycho Pin- 
ball meer dan alleen een flip- 
perspel. 


a, te scoren. Er zijn zo daarna kom je 

« _veelgaten en verbor- _ als gordeldier in 
gen tunnels in de spel- het sublevel te- 
len asta datjeop recht:de gore 

gegeven moment __ stinkende maag 

in baadeiatnaeie van de roze 

k nu überhaupt punten lankton-vreter. 


THOMAS 


DN 
me aan het scoren bent… __ In zijn of haar 
4 Bovendien zijn alle maag moet je 
launchers uitgerust dan zoveel 
u met een skill- mogelijk krab- 


wv Minder psycho dan 
verwacht 
bouwd zou het maag- 


perkast stan- „Maar als je 
NU daardinge- _eenmaal met 
moeten MEGADRIVE 


\ \ zijn. En Prijs: f 129,- 
en DS Ah Gn \ ik Fabrikant: Codemasters 
ä d Me A BN ’ Distributeur: Atoll Soft 
gn S af n as ce - 
' \ / 3 <N Ee 
da #' A pet \ 
s rt s ä « 
n \ sn En bad » d p dd 4 Ä B DS 
Ei} bam | DN k ri 4 P 0e JZ Zp 
rick of hei J B jp De 


P vg - . 


Ja Wlver an htihoder 
wor « a 
@ ge west We Suu? 
wow 


Monster Maxis echt zo'n 
Spel datje maanden lang 


weer over- 
komen; je \ 
bent keihard aan de weg 
aan het timmeren omje 4 
carrière als rock-ster op 


poten te zetten, komt er opeens uit | 

het niets één of andere bozo die \< Ks | 

EN moelijk | zich Krond noemt en van de ene dag 8 | 
VIERT op de andere alle muziek uit ons leven verbant! | 
EN Grappig | 


Ki / | 

ZN uitgebreid Üe | 
| | 

| Hoofdpijn | 


Prijs: f 89,95 | 
Fabrikant: Titus ) 
Distributeur: Baltimore 


rn 
19, gausic! : 
ne gur Het zal wel fi 
pia m deze kamer cr, Mij li 
mer ui ggen m 
r uit? aar hoe kom je 


Hé, een rapper! 


Id. 
gier verhef ik me boven net slagve 


BLACK. 


TKDRINE 
Kyle Blackthorne is 
een… nou ja, laat ik 
nou maar n 
zeggen dat Kyle de 
held is die alles 
weer goed gaat ma- 
ken want in de 

spel staan 
paaaaagina's 
vol over 
Blackthorne. 
Niet te gelo- 
ven! Een 
compleet 
z\ Lekkere doom-sfeer boek bin. 


Yep. Kyle is 
een ex-mili- 
Al Spannende aktie tair met 
| Al Mooi verhaal 


SNES 
Prijs: f 169. 
Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Omega 


Al Realistische animaties 


een grote gun. Zo'n komt erachter dat hij 
commando van het eigenlijk één van de 
type waar je niet mee tweelingzonen is en 
fokt. Breed, groot, gaat de onder- 
nors, en bovenal die grondse gewelven in 
gun! Kyle om het op te nemen 
tegen de Dui- 


velse Heerser 
Sarlac, die de 
Blackstone heeft 
ingepikt. 


Voorzichtig stap ik 
de onderaardse lift 
uit en sta al snel 
oog in oog met een 
Grag'orh. Rap trek 
ik mijn gun en blaas 
spetters van zijn 


niet eerlijk: hij mag 
tot wel vier schoten 
lossen in één salvo 
en ik maar één schot 
en dan moet ik ook 
nog herladen. Maar 
goed, even wachten 
zijn pistooltje en dan 
de volle laag geven, 
dat werkt altijd bij 
Grag'orhs. 


ligt dat anders. Daar 
werkt alleen een ‘Ho- 
ver Bomb’. Die 
Whar'orks kwam ik 
trouwens pas later in 
het spel tegen, net als 
zijn een soort mens- 
zich makkelijk te over- 
winnen zijn: gewoon 
een paar kogels in ja- 
gen. Ze gillen dan 
angstvallig (vandaar de 
naam Eekers). 


HS. 
Het vreedzame An- 
drothi volk is gedwon- 
gen tot slavenarbeid in 


‘de mijnen. Terwijl ze 


veraater 


moeten ze met elektro- 
boren grondstoffen 
delven voor de Black- 
stone aanhangers. Als 
echte held laat ik dat 
natuurlijk niet toe en 
versla de ene 

rik na de andere. 

Na een vechtpartij 
praatje met de bevrijde 
Androthi's, wat heel 
handig kan zijn want je 
Een man die zich ver- 
borgen had, vroeg me 
bijvoorbeeld of ik zijn 
broer had gezien. Eer- 
der in het spel kwam ik 
een mijnwerker tegen 
die zei dat zijn broer 
zich verstopt had, dus 
ik kon tegen de man 
zeggen: “Ja hoor, die 


en een n ongeveer zo inelkaar Omdat je altijd be- 
Snel verdiend! dus maak je borst 
maar nat. dig hebt om verder te 
ELEKTRO. Om sommige voorwer- komen, kom je soms 
ot | {pente vinden (zoals vast te zitten als je een 
Om de elektrobruggen een Levitator of een belangrijk voorwerp 
te passeren, lron Key), moet je af (zoals een bom bij- 
bl gid ijk ie gebruikt hij pl 
7 n. Kij ruikt waar hij ei- 
ach- _genlijk niet gebruikt 
had moeten worden. 
€ 
4 uit. 
of a een 
de Machine, dan tijdjekom krijgen. 
ben Je vrijs je van de 
had ik spe- onderaardse 
ciale sleutels nodig. De grotten in een 
Wharorks hebben ter soort oerwoud 
meestal zo’n sleutel water- met hangbrug- 
dus als je vast zit voor vallen, gen tussen de 
een brug, moet je want bomen. Hier 
eerst even een daar zit- worden ook 
Whar'ork opzoeken ten nieuwe vijan- 
om te verslaan. Daar soms den geïntro- 
heb je een bom voor geheime ‚ ZO- 
nodig en die zijn deuren als de Eekers en 
meestal in het bezit die naar de Verraders (Androt- 
van Grag'orhs. Versla ___belang- hi’s die slecht gewor- 
rijke plekken leiden. 
Klim ook eens langs 


een liftschacht ned 


(Advertentie) 


Zoek de geheime deur om deze sle 


den zijn). wodt bf 
wel een beter pistool! 


andere vijanden. 
Gebruik in dit level de 
verborgen schakelaars 
om geheime deuren te 
openen! Die schake- 
laars zitten in de grond 


utel te 


(soms onder Eekers) 
dus kijk goed. Overi- 
gens kunnen sommige 


schakelaars 
ged 
matisch kanonnen 
worden er soms ook 
door bediend! 


_ verborgen 


Het heelal wordt bedr 
hebben. Jij bent diege 


Met behulp van je sup 
en de wereld waarin je 
Land Burner of Hard S/ 
bevat o.a. snelvuurka 


Taktiek, strategisch inzicht en goede reflexen zijn de absolute vd 


einde te brengen! 


Let the battle begin! 


REM EW 


‚ 3 


Wat is het eerste waar je aan denkt als je geconfronteerd wordt met een titel als 


en Breath of Fire? Aan een persoon die ‘s morgens in je pe staat te hijgen nadat fes 
hij of zij de avond ervoor erg wide va) gegeten? } aan ie des zat een KARAK- 

ROLE adem die zo smerig is dat één vleugje fataal zou TERS 
PLAYING the zijn. Dit alie NNM yves de held van het 
Breath of Fire is een ' jn. “avontuur. Hij zalde _ ® 
vervolg van Nintendo et buurt van het verhaal achter de BK beeke aan 23 
op het, te verwachten, Í ira” jde staan om 
rd « | Role ha Game Breath of Fire: doraaone vene nti 
de Role Playing Ga- de letterlijk vurige adem van een Ms verre 
mes in Europa. In de drakengenootschap. == staan er nog acht an- _= 
Verenigde Staten en dere Light Dragons tot 
Japan was dit type w je ikking. Zij heb- 
spel voor de SNES al PE * ben ieder specifieke 
eerder een kassucces, capaciteiten die onont- 
maar met een groot- Uiteindelijk viel de _-« veronderstelling dat de ú beerlijk blijken voor 
scheepse introductie in Jeff bij zijn Guardi Dragon Clan uit- rust en vrede weer te- _“ een succesvolle strijd 
Europa werd ardian Angel. een in de Light rug zou keren. Maar _"“ tegen de Dark Dra- 

nog even ge- 8 Dragons en Dark het kwaad wasalge- _…gons.Jijbentechter _ 

wacht. Die tijden zijn “zekere dag Tyr, Dragons. Het lukte _schied. De Dark Dra- degene die bepaalt _“ 

voorgoed voorbij. Na _= een godin, verscheen. de Light Dragon Clan gons waren zo verblind wie voor welke op- 

‚Final Fantasie, Zelda Zij zaaide tweedracht om de Godin met be- _ doorde macht van Tyr _ dracht ingezet wordt. 
en Secret of Manais _f door verschillende fa- hulp van zes sleutels dat zij er alles voor Het is dan ook nood- 


4 er nu Breath of Fire. _ = *milies tegen elkaar uit naar een ander rijk te over hadden om de zakelijk dat, voordat je 
- te spelen met beloftes verbannen in de sleutels van de ook maar de strijd aan- 


ä, over wijsheid en tover- == Light Dragons te 
GODDESS ppiacht ; __& veroveren. Ook 
In een ver verleden al moesten zij 
werd de wereldvrede hun broeders 
‚in stand gehouden @ “, hiervoor uit- 
door een Dragon Clan ° Si roeien… 
® met bijzondere gaven. 


Alle Dragon families 
leefden in harmonie 
met elkaar. Tot op een 


reath Of Fire is quê Role En 
et Game er} conventio- EI 
geel, Niets nieuws aan de 
horizon dus. Maar voor de 
Yiefhebber van dit genre IS 
Breath of Fire tetterlijk hot. 
Het verhaal zit goed inel- 
aar, de graphics ZIN waan- 
zinnig en de conversaties 


hiel met de tegenspelers Zijn C En Aleiesieng r 
Fabrikant: reen (oerzaam, degelijk en zo 7 4 dorp eff. 
Distributeur. Omega tn en dan zelfs humoristisch. 


wordt naar mijn idee alleen - 
wel erg veel afgeluld. Maar | 
ged, er is ook genoed aktie | j 
(g beleven zodat Breath of 
Fire garant staat voor uren 


hr 
Role Playing Fn mss 


and. 
N 4 our la . 
ded tan = 
‚trol Nana! 


Wanneer krijgen we nou 
eens een origineel platform- 
spel voorgeschoteld? Maar 
ja, klagen schijnt niet te hel- 
pen. De graphics zijn goed. 
Het geluid ook en is gelukkig 
gevarieerd. Ik vond het in het 
begin enorm lastig dat de be- 
sturing van Havoc na-ijlde. Ik 
vind dat een slappe methode 
om een spel moeilijk te ma- 
ken. Gooi er dan liever wat 
moeilijkere obstakels in. 
DAVID 


I 


Se 
15 seh 


EN Prima graphics 


| PN Prima geluid 
MEGADRIVE 
Prijs: f 129,- 


Fabrikant: Codemaster 
Distributeur: Atoll Soft 


Falcon Gold bestaat uit de nieuwste 
versies van Falcon 3.05, MiG-29, Hor- 


net: Naval Strike Fighter en Operation 


% eg je nog eens 
Fighting Tiger. Alle handleidingen en_\watvande 
Rr kaarten van de oorlogsgebieden zijn in- dgn 
serie Falcon  egrepen. Als dit de jachtvlieger simfa- \\&ar pieatan 
simulatoren — naat nog niet doet watertanden dan zal ‘pretpakket 
endeneer © het luchtgevecht handboek Art of Kill \nehsrergenot 
dedigale samen met de één uur durende digitale aistische 
sehwiegers” video, de slijmvliezen zeer zeker aan- pee 
versie van sporen tot produktie. oorlogsgebie- 
deze uitste- den. 


kende sim verscheen 
in 1991. Na menig ver- 
betering volgden in 
1993 Mig-29 en Hor- 
net. 

Falcon 3.0 plaatst je in 
de cockpit van een 
F-16 en neemt je mee 
naar het strijdtoneel 
rondom het Midden 


Oosten, Centraal Ame- 


rika en de Golf. Het 
vluchtmodel van de 
Mig-29 is in deze ver- 
sie verbeterd en mak- 
kelijker te leren. 
Krappe bochten draai- 
end haal je met infra- 
rood wapens A-10's, 
B-52'’s en zelfs F-16's 
neer. Althans dat is de 
bedoeling. 

In Hornet beproef je je 
vliegvaardigheden tot 
het uiterst als je met 
enorme G-krachten 
met de katapult vanaf 
een vliegdekschip ge- 
lanceerd wordt om het 
„an Vliegruim boven de 


| Er scrouL 


TEur 


1 Balkan onveilig te ma- 


vens 


Speel je alleen dan 
neem je het op tegen 


ken. 
En als dat alles 
het jonge hartje 
niet doet pom- 
pen, kun je altijd 
nog de knuppel 
ter hand nemen 
in Operation 
Fighting Tiger. 
Dit futuristi- 
sche Falcon 
FSX model 
barst van de 
nieuwe wa- 
pens en de 
missies laten 


de computer maar veel 
leuker is het je vrien- 
den uit te nodigen en 
het via een modem of 
een netwerk tegen hen 
op te nemen. Op een 
netwerk kun je maar 
liefst met z'n vijven el- 
kaar om zeep helpen. 


Het is één ding om 
een sim van de grond 
te krijgen en weer te 
landen maar knokken 
in de lucht vraagt een 
hoop kennis en erva- 
ring. Het boek Art of 
Kill met de bijbeho- 


Met de collectie Falcon Gold 
koop je vier simulatoren in 
één pakket en krijg je waar 
voor je geld. De sims zijn 
goed, de vluchtmodellen 
voelen redelijk realistisch 
aan en de graphics zijn okay. 
Alhoewel aan de pittige kant 
is het boek Art of Kill en de 
bijhehorende digitale video 
werkelijk een must voor 
diegene die luchtgevecht 
tactieken onder de knie wil wees 


rende video kan je 
daar heel goed bij hel- 
pen. Art of Kill behan- 
delt professionele 
luchtgevechttechnie- 
ken. 

De behoorlijk pittige 
uitleg in het boek wordt 
met de instructie video 
op de CD-ROM onder- 
steund. Hoewel het for- 
maat van de video op 
het scherm niet veel 
groter is dan een pakje 


RAPPORT 
Ed 
En 


Fabrikant: Spectrum Holobyte 


shag is de kwaliteit uit- 
zonderlijk goed. Bo- 
vendien krijg je de 
droge informatie uit het 
boek op veel prettigere 
manier voorgescho- 
teld. Wat je aarde 
hand van het boek en 
de video leert, kun je 
uitproberen met be- 
hulp van de op de CD- 
ROM bijgesloten trai- 
ningsmissies. 
Belangrijk, want vlucht- 
sims zijn complex en 
moeilijk onder de knie 
te krijgen. Een lesje 
hier en daar is dan al- 
tijd meegenomen. 


Vier spelen op één 
CD-ROM 


Art of Kill helemaal te 


Prijs: f 129,50 
Systeem vereisten: 386, 
2 Mb RAM 


Distributeur: Homesoft 


Ook flightsims 
moeten met de 
N meegaan. 
an de voor- 
avond van Vir- 
tual Reality be- 
tekent dit dat er 


niet meer een- 

voudig door de 
lucht wordt gevlo- 
gen maar door cy- 

pr en niet 

van Amsterdam 

naar New el 

maar van het Is het echt of 
hoofdkwartier van space? Tja, vof 
Black Sun naar da- gr het wel makelij 
tabanken van con- ien le benden 
currenten. Met welk het ontgaat me volkornsn 
doel? Data stelen hoe je data kunt steen door 
natuurlijk! el vemieigen Normaal 


ing er alles aan doet 


Om je ervan te overtuigen dat 

lerwereld van de toekomst 

eha 
jl Arcade 3D. 
cyberspace 


Maar met heeft 
het feitelijk niets te maken, 


[5 eon — rt geduld bij het 


haer f 129,- 
gr 386-33, Amp 
M, 17 Mb schij jfruimte, 
geni en geluidskaart 
Aangeraden, 
pn Bethesda Softworks 
Leverancier: Computer- 


collectief 


ST 
53 


Colonization is het ver- 
volg van Civilization en 
is ook ontworpen door 
Sid Meier. Het doel van 
het spel is om of Ame- 
rika of een nieuwe we- 
reld te koloniseren en 
te behouden. Wil je 
Amerika koloniseren 
dan krijg je het Ame- 
rika zoals we dat geo- 
grafisch kennen, kies 
je voor de nieuwe we- 
reld dan heb je te ma- 
ken met de fantasiewe- 
reld van Sid Meier. 
Voordat je begint te 
spelen kun je kiezen 
welke natie je wilt zijn: 
Spanje, Nederland, 
Frankrijk of Engeland. 
Ik heb als Engeland 
gespeeld omdat een 
groot gedeelte van 
Amerika Engelstalig is 
maar laat je daar niet 
door leiden. O ja, je 
kunt ook de moeilijk- 
heidsgraad aangeven 
waarin je wilt spelen. 


VE 

NEN 

Het spel begint bij het 
verlaten van de thuis- 
haven. Door met de 
muis te klikken, be- 
weeg je je schip naar 
de plaats van bestem- 
ming. Naarmate je de 
boel verkent, verschijnt 
er steeds meer van het 
land op de kaart. 

Op je schip is stan- 
daard een aantal kolo- 
nisten aanwezig die je 
op het land kunt dum- 
pen om zo al verken- 
nend de kaart uit te 
breiden. Maar je bent 
daar niet alleen. Al 
gauw kom je verschil- 
lende Indianen tegen 
en ook de andere na- 
ties timmeren aardig 
aan de weg en, zoals 
je al snel zult merken, 
een stuk sneller dan jij. 
Helaas kun je deze 


In 1492 ontdekte Columbus Amerika, al snel daarna kwamen er hele volk- 
stammen vanuit Europa naar de nieuwe wereld met als gevolg dat de India- 


nen werden verdreven of afgeslacht. In Colonization heb je de mogelijkheid 


dit nog eens dunnetjes over te doen, maar dan in vogelv 


computer: 
gestuurde. 
tegenstan- 
ders niet uit- 
zetten met 
een han- 
dige klik op 
de muis. 
Waarom he- 
laas? Door 
deze tegen- 
standers 
word je ge- 
stuurd in het 
spel en ze 
zullen je 
keuzen 
beïnvloe- 
den. Over 
vrijheid in 
een nieuw land ge- 
sproken! 


CADEAU 
TJES VAN 
BEDE- 


De Indianen die het 
gebied omringen ko- 
men in het begin van 
het spel met aardige 
cadeautjes over de 
brug om de eeuwig du- 
rende vriendschap te 
handhaven. Ze worden 
echter afgebeeld als 
een stel bedelaars die 
eigenlijk niet zonder 
kolonisten kunnen le- 
ven. Is dit Amerika of 
Sid Meier land? Maakt 
niet uit. Als je een 
goed stuk land hebt 
gevonden of gestolen 
dan kun je een neder- 
zetting bouwen. Houd 
er wel rekening mee 
dat er genoeg bos en 
andere onontbeerlijke 
middelen van bestaan 


met de mogelijkheid om in te zoomen. 


aanwezig moeten zijn. 
Het is handig om je 
stad bij de kust te bou- 
wen zodat je makkelijk 
handel kunt drijven 
met de thuishaven. In 
de thuishaven kun je 
ook de nodige mensen 
vinden die (tegen niet 
geringe bedragen) 
graag met je mee wil- 
len. 


MAAR 
KIJKEN 
In het spel komt naar- 
mate je vordert een 
zwaar accent te liggen 
op de militaire aange- 
legenheden. Er is altijd 
wel wat. Je collega-ko- 
lonisten schenden de 
gemaakte afspraken of 
zijn plotseling over-reli- 
gieus en dulden met 
God aan hun zijde 


eur natian, 


geen tegen- 
spraak. Leer 
ze dit pas af 
als je zelf een 
behoorlijk le- 
ger hebt. De 
gevechten 
worden com- 
puterge- 
stuurd uitgevochten 
dus aan jouw handen 


kleeft geen bloed. 
JE THEE OF 
GELD 


JE 

Tijdens het spelen zul 
je merken dat konink- 
lijke achterblijvers in 
het land van herkomst 
regelmatig de belas- 
ting verhogen. Je kunt 
daarin meegaan door 
de verhoging te accep- 
teren maar je kunt ook 
voor een variant op 
‘The Boston Tea Party’ 
kiezen en je hele han- 
del in de kolonie te wa- 
ter laten gaan. Dit doe 
je op straffe van een 


uchtperspectief en 


handels- 
boycot. 
Heb je uit- 
eindelijk 
genoeg 
van de be- 
lastingin- 
ners dan 
kun je de 


kolonie onafhankelijk 
verklaren en dan maar 
hopen dat er onder de 
kolonisten niet al te 
veel aanhangers van 
het koningshuis zijn. 
Want anders zou dit 
feest weleens een an- 
dere uitkomst kunnen 
krijgen dan je ver- 
wacht. 


ZORGEN 
VOOR 


Behalve dat je wordt 
lastig gevallen door be- 
lastinginners en an- 
dere ongewenste ele- 


menten, heb je ookte | 
maken met de beslom- 
meringen van alle dag. 2 
Is er nog genoeg hout 
om de stad verder uit 

te breiden? 


len we 
verhandelen? Wan- 
neer breekt die vrese- 
lijke enge ziekte uit die 
waarschijnlijk een he- 
leboel mensenlevens 
zal gaan kosten? 


MUZIEK 

TE KOOP 
Colonization wordt ge- 
speeld in ‘turns’ en dat 
houdt in dat je per keer 
maar een bepaalde af- 
stand kunt afleggen 
want na jou is het de 
beurt aan de compu- 


ter. Het speelvlak is 
dan onzichtbaar ver- 


deeld in blok- 
jes en heeft 
wel wat weg 
van een partij- 
tje schaak of 
stratego. In 
het menu bo- 
venin het 
scherm heb je 
nog tal van 
mogelijkhe- 
den om het 
spel te beïn- 
vloeden. 

Wel een 
beetje raar 
dat deze mogelijkhe- 
den niet altijd aanwe- 
zig zijn. Je kunt niet 
wanneer jij dat wilt een 
kolonie beginnen of 
een weg aanleggen. 
Ook het handel drijven 
is aan bepaalde regels 
gebonden. Zo kun je 
niet al in een vroeg 
stadium handel gaan 
drijven met de India- 
nen. Dat moet eerst al- 


leen met je eigen ste- 


den. Maar het 

is vooral jam- 
mer dat het 

niet mogelijk is 
de muziek die 
bij dit spel hoort 
te verhandelen, 
want de synthe- 
sizer folk-deun- 
tjes gaan na een 
paar uur behoor- 
lijk irriteren. 


—_ 
Fn 
Een spel van Sid Meier, de 
maker van Pirates, Stealth 
Fighter en Civilization. Dat 
moet dus wel goed zijn, 
dacht ik aanvankelijk. Maar 
ik begin nu toch ernstig te 
twijfelen. Eigenlijk vind ik het 
niet zo leuk om Indianen uit 
te roeien door handel te drij 
ven en oorlog te voeren. En 
voor een spel dat gebaseerd 
is op de keuzes die de speler 
moet maken, heb je weinig 
te kiezen wat betreft muziek 
of tegenstanders. Maar eer- 
lijk is eerlijk, Colonization ziet 
er goed uit en het geluid is 
technisch okay. De uitvoering 
van het thema, daar valt over 
te twisten. 


ier: ter- 
.l Leverancier: Computer 


A ES 
EP ENE 


WORTETN AL ir ent 
Ce en 
WOBEELBKAR HEID 

EE 


FN Geluid kan uit 


hd Indianen uitroeien 


Zeer veel boven- 
aanzichten 


PE 
Prijs: f 119,- 
Systeemvereisten: 386-16 
PC, 1 Mb RAM, 5 Mb schijf- 
ruimte, VGA-kleur. 
Fabrikant: Microprose 


collectief 


Mee Velt :W 


LL 

{ } Ee ; if pn . | 

We À 
E ie. . LJ . 

Ker - ! : en Als CD-ROM alleen heb je 
je IK Gokspelletjes voor de computer zijn erin bosdelen 
dk „pe overvloed. In het algemeen zijn deze twee machines BackJacken 

wi _ re om van in slaap te vallen. Op wat __enhetgefi van de dame 
WP nr ikken met de muis en wat saaie gra A alom eige waard 

: phics van kaarten en &énarmige bandie- _® eiespe eigelijk heef. 

| ten na, gebeurt er geen bal. De makers ligt in toekomst. Het schept 

: van de CD-ROM Virtual Vegas staken een beeld van wat ons te 

EE hun koppen hij elkaar en kwamen met} sieren nae we 

é k een nieuwe formule op de proppen: gen Soundblaster en Voice 
/ be E, Virtueel één-en-twintigen. Assist software heben) en 
k | „il ee je logt in via de telefoon om 


bei ce 
Koel 


virtueel te gokken en te win- 
kelen. Wat zullen ze nog Laat ons de toekomst 


staan opgesteld. Je Elke keer dat je inzet deel vande on- Muhal wnkaisiad, 


TEGEN 
r krijgt $500 als gokbud- ® en haar laat dealen, line dienst Virtual DAVID 
PIR Virtueel één-en-twinti- B get. Zonder in details Ki heeft ze weer wat te Vegas die in | Als CD alleen, zonde 
Í hi BE gen klinkt veelbelo- uitte wijden overde “zeggen of te vragen. 1995 in Ame- Ne van je geld 


vend maar ik zal het regels van BlackJack Je wilt ook wel gewoon B rika van start 
meteen maar verklap- Mis het verschil met an- gj eens gokken zonder gaat. Via de ; : 
pen, de CD-ROM valt dere gokspelen dat de Bk door haar schoonheid CD-ROM log je \ hd Vermoeiend geflirt 


vies tegen. Toch is het fj kaarten driedimensio- afgeleid te worden. in op deze 


de moeite waard om naal op het scherm ge- B Naarmate je meer wint Bj dienst. De kale 4 
worden de gesprekken IJ ruimte verandert Ad Geen inbelpunten 
ook intiemer. Hoe in- dan in een ware 


deze review verder te toond worden, meer 

lezen (omdat ik hem niet. Maar nu komt 

geschreven heb na- het… Nou ja. Een virtu- B tiem weet ik niet want sj gokhal met allerlei ma- 

tuurlijk). Nee zonder eel, aantrekkelijk jong ik verloor op de cru- chines. Je kunt gokken Bj ter. Het is een Ame- CD-ROM 

dollen. De CD-ROM dealer-innetje ver- ciale momenten met andere VV men- rikaanse online PC/MAC 

stelt misschien niet zo- sg schijnt op het scherm. Bj meestal de hele inzet. Bj sen die zijn ingelogd, dienst die geen in- Online game 

veel voor maar wat er Met haar zwoele en Zucht... meedoen aan wedstrij- B belpunten in Neder- Prijs: f 79,- 

komen gaat wel. uitdagende stem den, echte geldprijzen Bj land heeft. Wij heb- Fbikine Virtual Ve In 
Even bij het begin be- wm spoort ze jouw aanje MECHT GELD MJ winnen en zelfs online Iben er dus niks aan. : men 

ginnen. In Virtual Ve- geld te verkwisten aan | Maar nu komt het. De [MN winkelen. Kortom, hier IM Tenzij je natuurlijk je (nasa 

gas wandel je met wat E het gokken. Volledig in B CD-ROM is een onder- B ligt de toekomst. Eén geld wilt vergokken collectief 

muisgeklik een 3D hal gj de ban van haar klein probleempje ech- Bj aan internatio- 

à la het spel Myst bin- Bj schoonheid doe je dat nale telefoontjes. 

nen waar een tweetal maar al te graag. 

BlackJack machines Inhetbeginishet 

geflirt wel aardig 


maar na een tijdje 


word je het beu. il || 
f spot women and slow horses.” IL: | | e 
8 fs | z 


| 1 | 
| 1 pies owe en id iN 


| 


E 


W 


Ve 


omebodY Aten my pe 

boor: 

champion She ‘and Skate Sno 
7 Ed the tourname ent's 
k tomorrow! 


Jennifer, 5 


Alli sale Richfield op het eerste gezicht een rustig 
e waar weinig of niets gebeurt, het tegen- 
teel is waar. Het barst er van de criminelen en 
vreemde zaken. Jennifer en Jake Eagle zijn dè 
amateur-detectives van het stadje. Geen myste- 


rie zo mysterieus of ij lossen het op. 


BELLEN IN 
DE BOOM 
Het hoofdkwartier van x 
Jake en Jennifer, het . 
Eagle's nest, is een 
boomhut in de tuin 
van hun ouders. Hier 
komen de vreemde 
zaken binnen via de 
telefoon, de scanner 
en soms via een 
vriendje of vriendinne- 
tje. Ze hebben het 
druk en daarom kun- 
nen Jennifer en Jake 
de hulp van jou best 
gebruiken. Je 
kan een team 
vormen met of 
Jennifer of Jake. 
Komt er een 
zaak binnen dan 
ga jij met één 
van de twee op 


| De mysteries zijn bijna pad. 

| te makkelijk 

DE 

w Weinig bewegings- LICHT 
vrijheid JES 
Er wordt altijd 
AAC begonnen met het be- 

zjn {139 ie kijken van de platte- 
Systeemvereisten: grond van Richfield. 


RESTEN Op deze plattegrond 


10 Kb schijfruimte, CD-ROM 
speler, DOS 5.0. 

Mac: minimaal Classic of LC, 
2 Mb RAM (System 6.0.7), 
4 Mb RAM (System 7.0), 

1 Mb schijfruimte. 
Fabrikant: EA * KIDS 
Distributeur: Homesoft 


EA * KIDS maakt kindvriendelijke spellen. Volgens 
de makers kunnen kinderen zelfs iets leren van 
deze spellen, namelijk omgaan met de computer, 

8 logisch denken (en Engels). Maakt al deze nuttig- 
heid het spel minder leuk? Gelukkig 
niet. Het blijft amusant, maar 
geoefende gamers kunnen 
er beter niet aan beginnen 
want voor hen zijn de 


het hoofd van J of JW 
te klikken. Nadat je @ 


geven groene oplich- 
tende vierkantjes de 
belangrijke plaatsen 
aan. Dit geeft je ook 
meteen een leidraad 
voor het verloop van 
het spel. Klikkend met 
de muis kun je ver- 
schillende locaties be- 
kijken en aanwijzigin- 
gen zoeken. Je kunt 

z helaas niet afwijken 
van deze ‘belangrijke’ 
locaties om zomaar 
wat rond te kijken of 

5 omdat je gewoon ei- 

B oenwijs bent. 


op je beste bewijzen 
hebt geklikt, ver-__® 
schijnen er plaatjes & 

van de verschillende Wennen 
verdachten in beeld Bases 
en daarvan moet je 

er één selecteren. 

Is het raadsel opgelost 

dan komt er een bijbe- 
horend krantebericht in 

mz het plakboek van de 
detectives. 

De mysteries beginnen 
makkelijk maar naar- 

mate je er meer hebt 
opgelost, worden ze 

ietsje moeilijker. Voor 

de absolute beginners 

is er zelfs een oefen- 

mode. Om het 
spel uit te spe- 
len moet je drie 
plakboeken vul- 
len met in totaal 
ongeveer 50 op- 


viiorn SR wie Brian ok 9%, 
Helg! 
| Berk Mir, br Alg -, 


Rp rter aanwijzigingen 
worden door J of J op- 
geschreven in een ‘no- 
tebook’, Zodra je denkt 
dat je weet welke on- 
verlaat verantwoorde- 
lijk is voor het veroor- 
zaakte leed, kun je 
door op het notebook 
te klikken het mysterie 
oplossen. Dan krijg je 
het ‘solve screen’ te 
zien. Hier kun je ook 
hints krijgen door op 


fear, v 


In jak t 
Brig 4 
"norse rfor v the wobvers id 


te Het spel wordt ge- 

leverd met twee 

CD's, een voor de 

PC en een voor de 

Mac (geen zorgen, 

je hoeft er maar één — 

te betalen). Een van de 

twee kun je bijvoor- 

beeld, zoals op de 

doos staat, mee naar 

school nemen en dat 

is erg aardig van fabri- Me 

kant EA * KIDS. Dat 

het ook een slimme 

truc is, hoef ik je niet te 
mysteries te makkelijk. vertellen. 
LAURA 


Boie Mook We AD Dö 


: dd Kens nd 


ME 
* 


8 zelda korijgt een mooie keting ' $ WILDE joypad. Met die joypad WM nu niet dat je precies 
WESTEN versla ik een stelletje kan leren waar je op 


ae en Mrt Mad Dog is in de stad B bankovervallers. Het moet mikken want de 
ms Een tijd idje te kwam het eerste Zelda ersaatpngerbigheg Wen jij bent de revolver- WM lijkt net echt: de bank- scènes zijn niet altijd 
amun ú uit op ED. Het leek veel wier kr f held die hem moet ver- #8 overvallers trekken hun BB hetzelfde. Bijvoorbeeld 
eK erg \ op vj bewaren is een plus! slaan. In je hand heb je ® pistool en richten het BE bij de bank kunnen de 
ade versies maar was niet zo ar | Ì de afstandsbediening, W op mijn hoofd. Haal k_B handlangers van Mc- 
Hi d EEn de joypad of liever: het fj sneller de trekker over | Cree van alle kanten 
pel ‚Met Zelda's Adventure schijnt de f pistool. Helaas heb ik dan vallen ze stijlvol komen! 
geleerd te zijn: gebruik des pen an het pistool niet dus ik van tafels en 
mogelij jkheden van de CD-i s moet het doen metde B dergelijke maar [-JiN se we 4D 
ei nèt iets 


LIVES: 


itt: ZELDA Le BN 7, BA! NE 
mooier te maken. F7 NE ae 
Ja, ja in dit CD-i spel ' 


Dg B komen echte video- _ « 
8 beelden voor. Zelda tergronden van het 
8 wordt gespeeld door spel. Bij normale plat- 
ï een echt meisje! In de #& formspelletjes zijn die 
ĳ intro dan. Als het spel pe de computer ge- 


eenmaal begint, tekend maar bij Zelda's Mig ot / En 
Adventure lijken ze wel ar at 
echte foto's. Ondanks EE en 


verandert de mooie 
gedaante in een 

dat het prachtige plaat- 
vlak bitmap-poppetje & jes zijn, staat het me 


tweedimensionaal 


eer 


dat vrolijk maar stun- MM toch een beetje tegen Ik red cool de bank van de overvallers. En » 
telig over het scherm dat er telkens maar hd 
stuitert. ks één plaatje ter grootte als zij sneller „Sn 
“van een beeldscherm MM Bl) zijn dan lig ik. ja Echte videobeeld 
E getoond wordt. Telkens Mc- Een levens- WM 
kaf als Zelda van het Cree 44 \ echte 


s scherm verdwijnt, i doodgra- 


Dat woord _‘$ moet de CD-i speler ver zorgt _I& ijveren 
moest er een gj} weer even laden en prach- Á À dan dat ik 
„htige keer in! Ik rekenen om het vol- tig begin netjes be- 
roe ergrondgrapnie= heb het dan „j gende plaatje te kun- graven wordt. mopsie 
over de ach- 8 nen laten zien. van wat we 5 
allemaal kunnen verwachten 92 NT B - 
id 
| blijft mooi inde toekomst levensechte RAETEESREE, Door late verschijnin 
Al gent edere het nogal Vv niet zo origineel ae, 
teit. Je ziet helemaal geen moeilijk met 


schokken in het beeld en je de joypad. Je CD-i 

EEN T Nt Moet namelijk Priis: f 120.95 

RTT Ig ontzettend snel g Î hens 

blijven, anders hang je. De zijn, zelfs als Ahern 

stemmen zijn helaas weer in _ esaki American Laser Games 

EEA aandr va zijn nog twee Distributeur: Philips 
habere andere moei- 


| gg met te verstaan 


Ë Stuntelige karakters 
E | en vijanden 


cp-i NA rijkneidsora- 

Prijs: NNB SEEN EEN den: Sheriff 
Fabrikant: Virdis len spelen, zorg dan wel dat en Mars- 
gistributeur: Philips je een pistool hebt in plaats hall). Denk 


hl ee van de joypad want anders 
pe wss lande Ld gaat het allemaal te snel. 


- à * | pn. BJORN 


® _Aleerder kregen we van de getalenteerde pe 
rammeurs van Vision Factory het spel Steel Ma- 
chine en Alien Gate en nu dus Apprentice. Het spel 
is nog niet he- 
_ lemaal af maar 
ik kan je al hi 
zeggen:eris 
een nieuwe 
nummer { plat- 
Nl form-CD-í. 


Gandorf is going"to"spend*the:day; reading 
up on a new;magical,topic: 


ZN Alleen spelen 


Vv Voegt weinig toe 


CD-i n beetje gait | 
Prijs: f 119,95 ri : di 
Fabrikant: 3T Productions De í ar biljartzaal en een stu- 


Distributeur: Phili deerkamer. In al die p 
stributeur: Philips 9 We En K eikel kunnen aan. fn EEN 

et huis van Dr. Bla wijzingen liggen die de uge 

is groot. Naast een vuurspg 
keuken, een woon 
kamer en een moet een lange weg 

slaapkamer heeft gaan om al die kamers 

het huis ook nogeen | te doorzoeken. Hoe 


hinate - 
\ jk aal ee 
, Het iS allem Mc 


% bediening subliem. 


_ snel dat gaat, hangt af % MRLEFIC AN ZOEKEN In level 1 ben je ge- 
8 ú ne van de waarde van de voor echte platform/arcade Ik ben Marvin. Ik woon 8 woon Marvin, maar in 
Ee ms el dobbelsteen. ‚N_tiefhebbers: snel, mooi en in een luguber tove- Ml level 2 bijvoorbeeld 
Wie kent het Ondanks de prachtige video- _ ® bovenal goede controls (met naarskasteel samen ben je een kikker die 


met de grote Gandorf moet zwemmen, in 
S. Wandburner Ill en level vier sneeuwt het 
zijn huisdieren. Gand- Men glij je overal uit en 


beelden vind ik Cluedo voor de joypad). Punten geef ik 
bekende bordspel de CD-i weinig toevoegen hier nog niet want het spel is 


Cluedo niet? De aan het originele spel.Per-__ VARIANT ? ' nog niet helemaal af maar ik 


rd Cluedo op CD-i is in orf heeft me opgedra- WB in level zes kun je vlie- 
brandende vraa soon vind zeis het d essentie hetzelfde als AEEA B oen om hetboek ij gen met je heli-hoed. 
van het spel luidt: g berdspelleuker omdatjemet BOTEN Rete Sten AAA “Kristallen Bol Lezen IM Je krijgt ook telkens 
“Wie heeft Dr. Black & £ allen aan een tafel kan vorm. Het grote ver- _… ENANTIA EER en Verwante Bezig- een ander wapen (in 
vermoord?” Tegelijk seo tape zij is natuurlijk wat GNUR heden” te zoeken. Hij het eerste level heb je 
sn uis. Gadver wat Klinkt dat de CD-i aan extra's is het kwijtgeraakt in Meen soort toverstaf- 
met mede-speur- ouderwets. Complimenten biedt: beeld, geluid én @ î de griezelige kasteel- jj pistool ding). Er is een 
neuzen ga je op voor de acteurs, maar niet dat je het alleen kunt ne toren. Nou ja, dat cheat-mode waarmee 
á voor de ontwerpers van het speien. mjs. MT moet dan maar. je al die levels kunt 
zoek naar aanwIij- H ; i versi Met de benodigde rikant: Th Vision Factory “ kiezen maar die vertel | 
speelbord in de CD-i versie | Fab i À 
zingen totjehet 8 van di spel FMV-cartridge wordt gistributeur: PMS CHEAT ik lekker niet. ea | 
h : AN … het overigens wel een MODE Misschien in het febru- B, 
EWIJS hebt WIG de stuk mooier. Alle id De uiteindelijke versie MM arinummer, want met i 
dader is. Op zich spelers zijn vertegen- | van The Apprentice een beetje geluk ligt 
een leuk bords el woordigd en de spellei- … se krijgt zes levels met elk BB The Apprentice begin 
pen. ‚der is een verbazend MN drie stages. ‘95 in de winkels. 


Maar waarom een 
CD-i versie er van 
maken? 


Le goede acteur. Rn BV Van wat ik heb mogen BB Verwacht rond die tijd 
7 mma 8 zien, zijn de graphics ook een complete 
prachtig en is de review over dit spel! 


An Incredible 
3-D Adventure 
in The Kingdom 
of Kong! 

Ken Une incroyable 
Es aventure en 3-D 
ms, au royaume du 
W. 
we 


grand Kong \ 


k Áb 


e tf MES ad / 
N (Ci é 
MET NEDERLANDSE HANDLEIDING 2 5 

ANGAIS rd 


MODE D'EMPLOI EN FR 


NEW: 
_NEN: THE ULTIMATE 1e BIT VIDEOGAME 


jn in 


vt he 


NAC eer. 


Uitspraak van de maand, afkom- 
stig van Jaap uit Waspik: If you 
can't beat them, cheat them! Tip 
van de maand: de maandelijkse 
prijs, een spel naar keuze, gaat 
deze keer naar Mark Janssen uit 
Zoetermeer. Van hem kregen we 
een “super Doom cheat” voor 
Doom 1, versie 1.2. Hij laat weten 
dat de cheats niet door hem zijn 
gemaakt, maar door Greg Lewis 
en Matt Fell. Mark heeft er zoge- 
naamde patches (bestanden) van 
gemaakt die hij per E-mail wil toe- 
sturen aan iedereen die hem 
daarom per E-mail vraagt. Zijn 
adres: v942346 @ SI.HHS.NL. Wil 
je de cheats zelf invoeren, dan 
heb je daar een hex-editor voor 
nodig. Heb je zo'n programma 
niet, geen probleem. Mark is be- 
reid die samen met de cheats te 
leveren, en hij laat weten dat wie 
hem mailt, binnen 1 week ant- 
woord krijgt. Hoewel hij de eigen- 
lijke cheats dus niet zelf heeft ge- 
maakt, krijgt hij deze keer toch de 
tipprijs (een spel naar keuze), dit 
omdat hij bovengenoemde ser- 
vice verleent aan alle PU-lezers. 
Voor degenen zonder E-mail facili- 
teiten geven we hier een korte sa- 
menvatting. 
Controleer het 
versienummer 
van Doom (1.2) 
en de grootte 
van het 
doom.exe be- 
stand 
(580.391). 
Backup 
doom.exe met 
Copy 
doom.exe 
doom- 
bak.exe. Ge- 
bruik een 
hex-editor 
voor de vol- 
gende 
cheats. 
Die zijn als 


volgt opgebouwd: adres wat ge- 
wijzigd moet worden - huidige 
waarde - nieuwe waarde. Bijvoor- 
beeld op lokatie 85BCC staat O1, 
dit wordt 05. 


Raketmijnen: raketten blijven 
op plaats hangen totdat iemand 
er tegenaan loopt. 

8B92C 00 EF 

8B92E 14 FF 

8B92D 00 FF 

8B92F 00 FF 


Kamikaze troopers: troopers 
ontploffen met de kracht van 
een raket zodra ze in de buurt 
komen (schiet ze neer voordat 
ze bij jou zijn). 

8B4A0 00 73 

8B4F8 00 73 


Troopers ontploffen zodra ze je 
zien! 

BB4A4 99 73 

8B4FC B6 73 


Imps met raketten in hun 
mond: nu vuren de Imps raket- 
ten af in plaats van vuurballen. 
8B7EC 50 66 

8B818 52 73 

8B826 OA 14 

8B834 03 14 

8B7FB 
8B870 
8B82A 06 0B 


Toxic Barrel Gun: Shotgun en 
Pistol schieten toxic barrels 

(gifvaten) af in plaats van ko- 
gels! 

8BIFC 
8BA00O E8 14 
8BA28 00 7A 
8BA40 64 10 
8BA4C 10 06 
8BA4E 00 08 
8B9FD 00 01 
8BAO1 03 00 
8BA29 00 O1 
8BA41 00 27 
8BA4D 02 00 


ar > “ 
be ged ent f 
pe d 
4 rid dn \ } He wek ee 
ke EN ar niet At hij Verder kan dal — Enkele tips over hoe je de 
Aan beginnen, en i eindbazen kunt verslaan, | 
en, Wien Aanschaffe } &chf met de complimenten van 
eu ‚want hij wier et om hem te m „Johannes uit Marrum. 
8 van Mortal Ko vet Wel de bloedcode voor y CCten 5 - Je kunt Goronu 
- Van Mortal Kombat, namelijk VAMPIRE de Amiga- verslaan met de firestones. 


Als je drie keer gegooid 


zn hebt, laat hij &en bel achter 


perlen 


BAN STRIKE * 


SNES) waarmee je vliegende we- 
Arjan uit Leiden stuurde de vol- zens een tijdje kunt verste- 
ende passwords voor Urban nen of verstarren. hi 
rike: - Om 
(PC) Campagne 2: CRTZHR3XLOW _ _ Harlequin te verslaan moet 
Arjan en Richard uit Onbe- Campagne 3: GGD7YD3PFZ7 je net naast de pijpleiding 
kend melden: tik als nick- Campagne 4: NBVYGBR6SY6 gaan staan die het speel- 
name Demo in en je park is Campagne 5: L67SCRPMKGT veld in tweeën deelt. Nu 


af en je kunt verder gaan. 
Als je het wilt saven moet 
je het wel hernoemen want 
het wordt gesaved als 
FN.GO, dat moet zijn 
Demo.G0. Tik dus vanaf de 
Dos-prompt: ren fn.g0 
demo.g0. Nu kun je het ge- 


‘ Campagne 6: GP7YNP7GGG 
Campagne 7, 8, 9 en 10: k 
W7FCHLWRUKW , 


moet je je verdedigen met 
het schild. Wacht tot Harle- 
quin binnen steekafstand is 
en prik hem een paar keer 
met het zwaard. 

- Versla Militron 
door op Z'n hoofd te slaan 
met het zwaard. Je krijgt de 


is savede spel weer laden. -_/ ed NN Winged Helmet waarmee je 
1e ' 23 OAT kele À 
Heb je liever cash dan een « COLIS Gor VIN een tijdje kunt vliegen. 
kant-en-klaar park, kies - Om Glutko te 
j dan als nickname SATAN. rd P N 0, BRS verslaan moet je wachten 
Maak dan een nieuw park, kad 4 Md inter tot hij naar je toe komt lo- 
zet er nog niets in maar ) pen. Pak dan een bom en 


save het op de eerste posi- gooi die naar hem toe. Je 


Galini MA an en WE a a 


G en: } Je 
tie van het save game- Levelcodes van J. uit Kampen: _ krijgt ‘The Book of Koridaï’ 
LP scherm. Ga dan in DOS 1. RYZJ ____ waarmee je Ganon kunt 
ET naar de directory save en 2. QBRX verslaan. 
alkade tik het volgende in (tik na 3. TCFR - Je kunt Lupay do- 
elke regel op Return. Tik 4. CMLH den door zijn schot te weer- 


ook op Return als er Re- 
3 turn staat): 


kaatsen met het reflecte- 
rende schild. 


NSATAN.GO 
L 

E 010D 77 
j W 


Q 

Start het spel nu op en 

j_ laad het gesavede spel. 
Nu heb je bijna 2 biljoen 
dollar. 


(SNES) Andre uit Numansdorp stuurde ons een video- 
band waarop je een programma kunt zien dat op een heel 
fraaie manier onder meer info geeft over hoe je in Wolfenstein 
SD voor de SNES alle wapens krijgt. (Druk tijdens het spel op 
START, R‚, OMHOOG, B, A). Heel mooi wat je gemaakt hebt, 


Dre. Ga vooral zo door. 


rift dat T2 - ma 


(SNES) 
Jan uit Harlingen En de SNES pmm 


7 cherm op: ö 
MN net titels ts. omhoog, 3X links, z 


een schot 
voordat he 


ot het today's best. 
Wacht dan t hijnt en druk dan: 4 


chts, 2X OM 
tea links, 2X omlaag, rechts, 
hoort weer een DB 


missie gehaald. | 
el Jan bij elk \evel doen, | 
al is het bij het Cyberdyne „3 | 
\evel bete Sis van | 


vernietigen in 
te skippen. IN | 


Een verborgen spel bij Mi- 
cromachines op de 


‚_Game Gear, dat 
‚ontdekte George ut 
Landhorst toen hij 
bij het Codemasters 
Kf scherm op start 
drukte en deze knop 
NN, ingedrukt hield totdat 
het scherm ver- 
dween en er een 
groen scherm voor in 
de plaats kwam. Ver- 
volgens sloot hij een 
tweede Game Gear î 
aan met behulp van N 
een Game Link-kabel 


‚_en zag tot zijn verba- 
< zing dat hij het spel 
 Squinky Tennis kon 
\ } gaan spelen. Cool. 


N gi 


\T 


KLIMMOND TOMIDDON * 
Ri GEN U 


VAN HORRIN 


En 
am Md 


Le, 


(SNES) 
Allerlei codes 
om met meer 
gemak tegen de 
duistere krach- 
ten van het 
heelal te vech- 
ten kregen we 
van Lukasz uit 
Amsterdam en 
van Rob, zoals 
zovelen uit het 
plaatsje Onbe- 
kend. Druk de 
codes in tijdens 
het titelscherm. 
Als je dan Darth 
Vader “impres- 


sive” hoort zeg- 


gen heb je 


het goed ge- 
daan. Na elke 
code ook nog 
START indruk- 
ken. 

Oneindige Ther- 
mal's: A, X, B, X, 
X, A, Y. 

Force kracht: X, 
B, B, Y X, A, A, 
X 


Level overslaan: 
druk gewoon op 
START van con- 
trolpad 2 tijdens 
het spelen. 
Onzichtbaar: A 
+B4+Y4+X+ 
SELECT tegelij- 


kertijd indrukken 
op controlpad 2 
tijdens het spe- 
en. 


Ee 


IG 


Van Robin uit Amsterdam 


en van Vincent uit Spijke- 
99 levens: X, Y, nisse ontvingen wij de vol- 
B, B, B, X, A, Y, gende tip over Star Wing. 
Yv‚B,A,X, Y “Eris een fruitautomaat le- 
Laatste baas vel op level 3-2. Als je het le- 
(Darth Vader): vel start, schiet dan op de 
A, X,B, A, Y, X, tweede grote grijze aste- 
B, A, A, X, B, B, roïde die op je af komt en 
Y‚X. laat deze exploderen. 
Man in zwart: A Daarna zal er een starbird 
Y, X, B, A, A, X, verschijnen, ga in zijn bek 
B, B, Y, X. en je komt bij de fruitauto- 
Debug menu: maat. Daar kun je mee spe- 
druk op control- len door op de arm en de 
pad 2 L en Rte- knoppen te schieten. Wan- 
gelijk in. neer je drie zevens verza- 
Zeven hard jn Al hebt, zie je het spel als 
nues: X, Y, A, B, een film” 
XX (con) Alle laad- 


voor CD-Inca, 
EEE we van Niels 
uit Scherpenzeel. 
1. 472776 
2. 527377 
3, 318724 
4. 449842 
5. 463868 
6. 745379 
7. 882133 
8. 971411 
9, 271164 
10. 946466 
11. 179815 


vens zijn: 

2. 927276 

3, 472677 

4. 427824 
5. 449842 
6. 536168 
7. 381775 
g. 118843 
g. 863121 
10. 272154 
41. 181896 


MARIO 


(CE -N} In het okto- 
bernummer stond al een 
geheime gang in het hotel. 
Nog een geheime gang 
werd gevonden door Falco 
uit Heerde: hotel 3, stage 
5, deur op bovenste ver- 
dieping. Vandaar word je 
naar hotel 6, stage 8 ge- 


mn 


| 


pen 


Ms 


4 


\ 


Ë hie 


pet 


MEGAMAN X 


eecccocccoccevevsceocceevveseeveevverrverccevevceecen 


Een bericht van 


_ Raymond uit Hellevoetsluis. Als 
_je een Streetfighter Ryu/Ken 


vuurbal wil hebben, de zoge- 
naamde Hadoken, dan moet je 


_ het volgende doen: begin het 


ar pn 


spel en verzamel alle hart- + 
energietanks van de eerste 8 le- 
vels. Maak de tanks vol. Ga 
naar de Armored Armodillo 


_ stage. Ga aan het eind van het 


level omhoog, dat wil zeggen: 
spring aan het eind (waar Me- 
gaman van de mijnkar springt) 
naar de overkant op de klif. Pak 
daar de energiecapsule onder 
de overhangende rots en ge- 
bruik ESCAPE (staat in wapen- 
lijst). Herhaal dit vijf keer. Bij de 
vijfde keer zie je Doctor Light 


_staan in een speciaal kamertje. 


Laat Megaman daar naar bin- 
nen gaan en hij krijgt van de 
Doctor dat speciale wapen 
(waarmee hij alleen kan schie- 
ten als de energiemeter hele- 
maal vol is.) 

Volgens Sebastiaan uit Helle- 
voetsluis werkt de vuurbal het- 
zelfde als in Streetfighter 2, dus: 
in een vloeiende beweging om- 
laag, schuin omlaag, naar vo- 


ren, naar voren en vuur! 


Willem uit Purmerend voegt 

daaraan toe: Wanneer Capcom 
in beeld verschijnt, druk dan op 
R, omhoog, L, Y, B. Als het ge- 


lukt is, komt er een ander 


scherm dan het titelscherm. 


DIT IG 
Kier. 


Hierop kun je je levenslijn en 
wapenlijn van elk wapen zo in- 
stellen dat het nooit opraakt. 
En Vic uit Nuenen (inderdaad 
perfecte tekeningen, Vic) weet 


hoe je meer levens kunt krijgen. 


_Ga naar het level van Armored 


Armadillo en zorg dat je het kar- 
retje in het begin misloopt. Loop 
de helling af en let goed op de 
robots die je tegenkomt. Je 
komt op een gegeven moment 
een Bubble Bat tegen (een 
soort vleermuis die een klapwie- 
kend geluid maakt.) Schiet deze 
Bat kapot en loop het scherm 
uit. Loop terug en schiet hem 
weer kapot en blijf dit herhalen. 
Je krijgt dan regelmatig een ex- 
tra leven! 

Voor het geval je toch liever in 
een keer alles haalt, gebruik 
dan eens een van de volgende 
codes: 

8447 
4666 
6156 


6257 
2178 
8756 


OR WETEN 
BOW CTG 


we codes, met de groeten van 


‚de Harkonnen, de Ordos en 
_de Artreides. 
level 2: DEMOLITION - DOMINATION - DI- 


Codes, codes en nog eens 


Erik uit Den Haag. Achter- 
eenvolgens staan ze er voor 


PLOMATIC 

level 3: SPICESATYR - SPICESABRE - 
SPICEDANCE 

level 4: BURNINGSUN - ARRAKISSUN - 
ETERNALSUN 

level 5: DARKHUNTER - COLOHUNTER - 
DEFTHUNTER 

level 6: EVILMENTAT - WILYMENTAT - 
FAIRMENTAT 

level 7: ITSJOEBWAN - SLYMELANIE - 
ASHLIKENNY 

level 8: DEVASTATOR - STEALTHWAR - 
SONICBLAST 


level 9: DEATHRULER - POWERCRUSH - 


DUNERUNNER 


(SNES) 
__Van Thomas uit Santpoort de 
volgende truc: Om de baas 


Shiva te spelen, speel je totdat 
je bij Shiva bent. Zodra je die 
hebt verslagen, moet je de B- 


_ knop ingedrukt houden, tot het 


volgende level. Laat je dan ver- . 
slaan en kies continue en : 
voila: Shiva staat bij de andere 


vechters. Toevallig werd deze 


tip ook opgestuurd door Ste- 


fan, Youri en Harry uit Alkmaar. 


Maurice uit Zeewolde en Daan 
uit Amsterdam melden over de 
razende straten: Als je Roo wilt 
spelen vanaf het begin van het. 
spel, druk dan tijdens het titel- 
scherm op B + Omhoog en 
dan op start. 


i 
f 
| 


Dreamteam: AABYYXX 
Curve Ball: BARBYL 
Superkick: BABBBBBBBB 

Super offense: RRRRRLR 

Invisble balls: YYYXAAAB 

Super goalie: AAAAAYYYYY 

Met dank aan Joost uit Winschoten en Tommy 
uit Hoofddorp. 

Van Joël uit Rotterdam komen de volgende 
playoffs passwords : 

Halve finale : Nederland - Zwitserland : 
INDBXOO93 

Finale: Nederland - Italië : INDBX6IGS 

Halve finale : Duitsland - Bolivia : ZOVBQ36TV 
Finale: Duitsland - Griekenland : ZDVBQ7JO7 
Halve finale: Italië - Zweden: 2BOBS5G4A 
Finale: Italië _- Duitsland: 2BBOBSGJ#+ 
Halve finale : Brazilië - Rusland : ZH#BGIG3F (MEGADRIVE) 

Finale: Brazilië - Bolivia : ZH#BG7H#5 Mikel uit Te Riel maakte een “Robocop 
Halve finale: Argentinië - Griekenland : vs Terminator HandBook” waaruit wij 
375WB3G60 graag citeren: 

Finale: Argentinië - Japan : 375WB7JB+ Druk op start om te pauzeren. Druk dan: 
En de competitie wedstrijden: A, B, C, C, B, A, C, B, A, C, B, A, A, A, C, 
2e wedstrijd: Nederland - Nigeria: VOKBXCHH5 A, C, B, C, A, C, A, C, A, B, C, B. Als je 
3e wedstrijd: Nederland - Zweden: VOKBXF243 dit goed doet, hoor je een geluidseffect. 
4e wedstrijd: Nederland - Argentinië: Druk dan weer op start. Nu kun je hoger 
VOKBXH2PGA springen en harder lopen. Altijd meege- 
be wedstrijd: Nederland - Australië: nomen. 

VOKBXK2RM3 Hoe krijg je tig levens zonder de Game Genie code: pauzeer het spel en druk 2x C, 2x A, 2x B, 

6E wedstrijd: Nederland - Columbia: 2x C, 2x A, 2x B. Als het goed is hoor je een explosie en je wordt 1 
VOKBXNJSO9V getransporteerd naar een geheim level. Daar krijg je een bood- 

7E wedstrijd: Nederland - Zwitserland: schap van John Botti, een van de programmeurs. Als je dit level 
VOKBXP2SDT+ uitspeelt ontvang je 54 levens. Kassa! 

(2e keer) 8E wedstrijd: Nederland - lerland: Hoe word je onverslaanbaar? Neem de Turbocop mode en start bij 
VOKBXSJSCBN het trainer level. Ga met Robocop naar links en druk OMHOOG en _ 
(2e keer) 9e wedstrijd: Nederland - Nigeria: C om omhoog te springen. Nu kom je in een geheim level, waar je —_ | 
VOKBXVJSOVN alweer een geheime boodschap van een van de programmeurs 

(2e keer)10e wedstrijd: Nederland - Zweden: ontvangt, een boodschap die je onverslaanbaar maakt. 
VOKBXX2SCQ+H Dan nog een waarbij je ziet hoe het spel er volgens Mikel eerst uit- 

(2e keer)1 1e wedstrijd: Nederland - Argentinië: zag. Pauzeer het spel en druk op C, B, A, 2x B, A, 2x B, C, 2x B, 2x 
VOKBXZ2SCP667 C, 2x B, C, B, C, A, 2x C, 3x A, 3x B, A, C, A. Ga nu weer uit pauze í 
(2e keer)12e wedstrijd: Nederland - Australië: en je zult zien dat het leger wordt vergezeld door skeletten en aller- 
VOKBXI2SCP24F lei moordenaars. Ook zul je een andere Game Over boodschap te Í 
(2e keer)13E wedstrijd: Nederland - Columbia: zien krijgen. Tof. Alleen vreemd dat Danny uit Rotterdam meent dat | 


VOKBXSJSCPINH het hier niet om skeletten gaat, maar om vrouwelijke terminators. 
(2e keer)14e wedstrijd: Nederland - Zwitser- Hoe verwar je een vrouw met een skelet? Wij weten het gelukkig 
land: VOKBX42SCPIXON niet. 

Joël voegt er nog een handige tip aan toe: “Als 
je echt niet kunt winnen moet je, als de vijan- 
delijke keeper de bal heeft, voor z'n 
neus 
gaan 
staan. Als 
je goed 
staat (iets 
van hem 
af), dan 
schiet hij 
tegen je 
aan, hoewel 
hij ook vaak 
langs je 
heen schiet. 
Als je de bal 
hebt, schiet 
dan meteen, 
dan gaat hij 
langs de 
keeper het 
doel in. 


John uit Breda zit ook al 
vast in Zelda, in dit geval in 
Zelda 1. De tweede ronde 
van level 2 vind je op de 
plaats waar in de eerste 
ronde de blauwe ring lag. 
En dan had John ook nog 
‚een probleempje in Zelda 3, 
want daar lukt het hem niet 
in de skelettenkerker te ko- 
men. Het probleem is, dat ik 75 

‚4 geen flauw idee heb over 
welke kerker je het hebt, 

“® John. Hetzelfde probleem 
heb ik met een vraag van 
Sjoerd uit Wageningen. Die 
wil namelijk weten hoe hij 
de eindbaas van Zelda ver- 
slaat op de Game Boy. Er 
zijn er zes, Sjoerd, dus stuur 
even een briefje welke je 
precies bedoelt! 


Maarten uit Alkmaar zoekt een 
cheat voor het SNES-spel Aero 
the Acro-Bat. Hier heb je de 
stage select voor dit spel. Voer 
op het start/options-scherm de 
r ali volgende code in: Omlaag, A, 
- | Omlaag, Y,‚ Omlaag, A, Omlaag, 
; \ cies w e be Y. Als het goed is hoor je een bel. 
Druk nu aan het begin van een 


he 
\ gende lad level (als Aero tevoorschijn ne 
hk 3 vi komt) op Start om het spel RRITANTE 
leze te pauzeren. Druk nu op de u SBLOKJES « 
ebruik rod. el. All tor, di volgende knoppen: Om-__[_Nj 


Ì chts st pe hoog, X, Omlaag, B, Links, 
el : ebru C ) 3 Y, Rechts, A, L, R. Speel \ 
en [ weer verder. Zodra je nu in | Is 


‚hetzelfde level tegelijk Start 
® en Select indrukt, ga je naar 


-; m d | EEn ij val het volgende level. % | 4 
| ; ver SE, 


had 
WIZZ nrlE LfeliZd5, Leifsds< 


‚Over het PC-adventure In- 


__diana Jones and the Fate 
of Atlantis heeft in een eer- 
dere Power Prof-rubriek al 
eens het een en ander ge- 
‚staan. Denk nu niet dat 
daarmee een einde kwam 
aan brieven over Indy. Nee 
hoor, de Power Prof heeft 
de problemen blijkbaar zo 
goed opgelost dat ie nu drie 
maal zoveel brieven binnen- 
krijgt over dit spel. Daar 
… gaan we dus weer. 
_ Andrew uit Capelle a/d IJs- 
sel zit vast bij de dig site. Je 
komt daar trouwens twee 
keer, Andrew, maar ik neem 
aan dat het om je eerste be- 


doen als je de Wereld-, 
Maan- en Zonnesteen hebt. 
Oké, vanaf het punt dan dat 
je Sophia weer tegenkomt: 
geef haar de orichalcum 
beads en de gouden kist. 
Ga naar het noorden en 
door de deur. Ga door het 
hek en loop rond totdat je in 
een kamer met een afbrok- 
kelende muur komt. Gebruik 
de orichalcum detector. Ge- 
bruik het ship rib op de af- 
brokkelende muur. Gebruik 
alle drie de stenen op de 
spinde (kijk in Plato's Lost 
Dialogue voor de goede 
volgorde). Ga door de deur. 
Klaus Kerner zal Sophia 

| h ad in 


na aankomst naar rechts en 
volg het pad. Ga de brug op 


en helemaal door naar links. 


Pak het meetinstrument. Ga 
nu omlaag naar de opgra- 
ving. Onderzoek alle ruim- 
tes totdat je bij een mural 
komt (bij ieder spel trou- 
wens op een verschillend 
plek!). Ga nu naar buiten en 
zoek de grote horens in het 
midden van de opgraving. 
Kijk naar de steen links van 
de horens en je ziet een 
beeld. Gebruik het meetin- 
strument hierop. Richt het 
vizier zo dat het naar de lin- 
ker horen wijst. Klik op 

je ziet een sti 


kruis en je 


en praat 

weer met 

Trottier. Ver- 

tel hem dat 

Nur-Ab-Sal 

je gestuurd 

heeft. Hij 

zal je een 

vraag stel- 

len over 

Atlantis. 

Het ant- 

woord 

daarop 

kun je n 
vinden door 

Plato's Lost Dialogue te le- 


_zen. Vraag hem vervolgens 
__mee te komen naar Ma- 


dame Sophia. Vertel hem 


je 
1de dig site 
ato's Lost 


dae de sek rardhigeni ker not 

e met — een rechts en doe het- ophia n Kurt uit Aarsen 
4 Ellis Sar write nof dat ie” Jurgen € uit Bruinisse wil- 
tips voor het 


‘Game Over OP", 
de hou je op |E loypas, ki 
me Omhoog ingedrukt SL fo 

je acht keer OP knop 2. n 

kunt nu gewoon verder SP 


“B len vanaf dat Pun 


Va tea ee 


(Advertentie) 


SEGA 


Te koop Sega 16-bit spellen: o.a. 
NBA Jam, Sonic Ill, Asterix. Tel.: 
03408-82805, Sander. 


Te koop: Game Gear + TV tuner + 
adapter + accu + vergrootglas + GG 
tas + 10 spellen (o.a. Sonic | + Il, Bat- 
man Returns, Columns, Sonic 
Chaos). Alles bij elkaar f 500,-. Tel.: 
04118-3161, Maarten. 

Te koop: Master System + lichtphaser 
+ adapter +7 spellen voor f 250,- (of 
minder). Ook te ruil voor MegaDrive 
superspellen: Super Thunder Blade, 
The Simpsons, Altered Beast en Alien 
Storm (2 van mij, voor 1 van jou). Tel.: 
046-331435, Daniel (Stein). 

Te koopfte ruil: Sega Menacer incl. 
batterijen + 6 Menacer spellen, 2 
mnd. oud. Incl. gebruiksaanwijzing en 
boekjes. f 55,-. Ook te ruil tegen een 
Sega six button control pad. Tel.: 
05278-4294, Sander (werkdagen tus- 
sen 16.00 en 20.00 uur). 

Te koop: MegaDrive met 7 spellen 
(Sonic 1, 2, Wonderboy in Monster- 
land, Shining in the Darkness, Atomic 
Runner, Quackshot en Cyborg Jus- 
tice. Alles met hoes en beschrijving. 

f 400,-. Tel: 03465-71027. 

Te koop voor de MegaDrive: The Re- 
venge of Shinobi f 69,-, Wonderboy 
in Monsterworld f 99,-. Samen voor 
f 149,-. Tel: 071-322152, Sacco (Lei- 
den). 

Te ruil voor Master System de spel- 
len: Zillion II, Champions of Europe, 
Sonic Chaos, Indiana Jones en The 
Terminator. Graag ruilen voor Donald 
Duck, Batman Retums of Mortal 
Kombat, Jurassic Park of Aladdin. 
Tel: 01877-3836, Jan Ruts. 


SPEELGOEDCENTRUM 


POM BRA LE ES 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
1. commerciële advertenties zijn NEET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling 


voor de geldende tarieven. 


2. illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 
den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 


(POWERSALES) 


POSTBUS 9805, 1OO6 AM AMSTERDAM 


SCHRIJF DUIDELIJK! 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzonde- 
re aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 


33533 


Te koop gevraagd: jouw Mortal Kom- 
bat 1 en/of 2 voor de Game Gear. Ik 
ben bereid voor deze spelletjes per 
stuk f 60,- of iets meer te betalen. 
Tel: 01824-2395, Sjoerd. Bel 

‘s avonds. 


Te ruil voor de MegaDrive: Sonic 2, 


Addams Family, X-men en Mega Ga- 
mes 2, Ik wil graag 2 van die spellen 
ruilen voor Sonic 3 en 1 van die spel- 
len voor TMHT Toumament Fighters, 


| Tiny Toons, Asterix of Aladdin. Tel.: 


020-6331700, Amsterdam. 


ii Al 


Te koop voor MegaDrive: z.g.a.n. Fifa 


SS ntemational Soccer f 100,- of ruilen 


NEO:GEO 
A ATARI 
Weimarstraat 66 - 68a, 


2562 HA Den Haag 
Tel. / fax: 070 - 3655056 


Ik zou graag mijn MegaDrive spel 
Batman ruilen voor: Road Rash Il, 
Streets of Rage Il, Tazmania, Mickey 
& Donald, Quack Shot, Rolling Thun- 
der 2, Lotus Turbo, Rolo to the Res- 
cue, Dragons Fury of Sonic the Hed- 
gehog. Tel. 030-202733, Maarten. 
Te koop: Altered Beast (16b) + Road 
Avenger (CD) + Thunderhawk (CD) 
met boekjes, onbeschadigd. Totaal 

f 135,-. Tel.: 010-4716905, Michel de 
Heer (na 18.00 uur). 


tegen NBA Jam, Mortal Kombat 1 en 
2 of Ultimate Soccer. Tel: 05120- 
31621. 


Te ruil voor MegaDrive: Aladdin of So- 
nic tegen NBA Jam, Desert Strike of 


Asterix. Interesse? Tel.: 05970-24547, 


Wouter Uil. 


Te ruil voor MegaDrive: Turtles Tour- 
nament Fighters of Streets of Rage 2 
tegen Road Rash 2, Mortal Kombat, 
Super Hang On. Tel.: 05970-20501, 
Henk-Jaap Uil. 


‘Te koop voor MegaDrive: Aladdin, Mi- 
cro Machines, Sonic 1, T2 Arcade 
Game, Streets of Rage 2, Batman 
Returns, Road Rash 2, Biohazard 
Battle. Va. f 25,- per stuk. Tel.: 080- 
562831, Marc v.d. Logt (Nijmegen). 


Te koop: Master System Il + 3 spellen 
(Alex Kidd, Running Battle en Ninja 
Gaiden) voor f 100,-. Tel.: 08337- 
9226, na 20.00 uur. 


Te koop: Game Gear met 4 spellen 
(Columns, Sonic 2, NBA Jam, World 
Cup USA 94) voor Bfr. 4995 (incl. 
handleiding).Alles nieuw. Winkel- 
waarde Bfr. 8100. Tel: 015/29.04.36, 
België. 


| mnd 


Te koop voor MegaDrive: 15 spellen 
+ menacer voor f 100,-. Tel.: 01620- 
33161. 


Te koop voor de MegaDrive: Tazma- 


nia f 65,-, Super Monaco GP f 50,- 
Splatterhouse Il f 65,-, Super Hang 
On f 45,-, T2 Arcade Game f 75,-. 

Tel: 020-6454197. 


GAME WORLD 
NIJMEGEN 


SNES - MEGADRIVE - 
IMPORT - PC - CDROM - 
Cpl | - Nes - GAMEBOY - 
(GGAMEGEAR - MANGA - 
T SHIRTS - ACCESSOIRES 


Tijdens sinterklaas en 
Kerst verschillende 
aanbiedingen. 


Bij bestedingen vanaf f 150,- 
een leuke verrassing. Op=zop 


Kadotip: 
GAME WORLD KADOBON 


7 À bovering per post) 


Game World Nijmegen 
Augustijnstraat 9 
Tel. 080 - 230 166 


Te koop voor Game Gear: Double 
Dragon, Ninja Gaiden, Streets of 
Rage. Drie spelletjes voor f 100,-. 
Ook te koop: Mortal Kombat voor 
Game Gear. Tel: 05700-54144, The 
Huân. 


Te koop/te ruil 17 spellen voor de 


Sega MegaDrive: o.a. Ecco, Batman, 


Super Basketball, Greendog, Moon- 
walker, Toki, Altered Beast, Streets of 
Rage, Aladdin. Ruilen tegen: NBA 
Jam, World Cup '94, Sonic Pinball, 
Micro Machines of Etemal Cham- 


selman (na 17.00 uur). 


SITTARD, PARKLAAN 2B 


pions. Tel: 08352-44595, Freek Koer- 


Te koop Game Gear + adapter en 4 
spellen (Sonic 1, Tazmania, Lem- 
mings en Mortal Kombat). Alles voor 
f 375,-. Tel: 046-741002. _ 

Te koop: Master System Il +7 spelle 
tjes (o.a. Sonic, Paperboy, Spacegun 
en Moonwalker) en 1 controlpad. 

f 200,- of te ruil tegen een MegaDrive 
+ 1 spel (liefst Sonic of Street Fighter 
II). Interesse? Tel: 05132-1732 
(Friesland). 


MES SPELLEN PER POST | 


SPELLEN PER POST 
ile joy ol Úl-- LAGE PRIJS! 
VERKOOP VAN ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS 


BEL DE SPELLOFOON 043 - 637763, 24 UUR P/DAG 
MAASTRICHT, SCHARNERWEG 65 


nn 


Te koop: World of Illusion + Streets of 
Rage voor MegaDrive (in prima 
staat). Tel.: 01887-2829. 
Te koop: MegaDrive met Ghouls 'n__ 
Ghosts, Streets of Rage Il en 2 joy- 
pads voor f 250,-. Tel: 01887-3829. 
MegaDrive spellen te ruil: Street Figh- 
ter I| SCE, Streets of Rage II, Cliff 
Hanger. MegaDrive spellen te koop/te 
ruil: Quack Shot, Mickey Mouse 
(Jap.) f 60,-, Jewel Master f 50,-, 
Rambo Ill (Jap.) f 45,-, Streets of 
Rage |, Space Harrier f 40,-. Tel: 
030-614389, Jeroen (Utrecht). 

Te koop voor de Game Gear: Streets 
of Rage Il f 59,-, Cool Spot f 59,-, 
Mortal Kombat f 69,-. Tel.: 05486- 
15190, Thijs Scharphof. 


Te koop/te ruil 3 spellen voor Mega- 
Drive: Golden Axe 2 f 39,-, Talespin 
f 39,-, Sonic 2 f 59,-. Alle drie voor 
f 120,-. Ook alledrie te ruil voor Fifa 
Soccer, Tennis of een ander leuk 
spel. Tel.: 04780-89705, Roy (na 
15.30 uur). 


Te koop Sega 16-bit spellen: Sonic Il 
f 90,-, Megagames 2 (Revenge of 
Shinobi, Golden Axe 1, Streets of 
Rage 1) f 150,- en Eternal Cham- 
pions f 140,-. Alle spellen compleet 
met boekje en doosje. Tel.: 04750- 
19056, Roermond. 


Te koop: MegaDrive + 1 joystick + 8 
spellen (o.a. Road Rash, Sonic, Out- 
run, Side Pocket (soort biljartspel), 
Califomia Games etc.). Tel.: 04138- 
76824, Sint-Oedenrode. 

Te ruil voor MegaDrive: mijn Tazma- 
nia met doos en handleiding tegen 
jouw Normy's Beach Babe-o Rama of 
Art of Fighting, Etemal Champions, 
X-men, Alisia Dragoon. De handlei- 
ding en het doosje moeten er wel bij- 
zitten. Evt. met bijbetaling. Tel.: 
05293-1724, Simon Kuipers (na 
17.00 uur). 


handl. en doosje. Spellen niet los te 
koop. Prijs f 800,- of elk ander aan- 
nemelijk bod. Tel: 020-6331644. , 
Te ruil voor Master System: Alien 3,” 
Gainground of Sonic. Te ruil voor: Af- 
terbumer, Dracula, NBA Jam of Sum- 
mer Games. Tel: 05900-14431, 
Koen. 

Te koopfte ruil: Home Alone voor 
MegaDrive f 25,- of ruilen tegen 
World of Illusion, Castle of Illusion of 
een ander leuk spel. Ook te koop 
World of Illusion voor Am. 16-bit voor 
f 30,-. Tel: 071-173686, Leonie 
Veem (na 17.00 uur). 

Te koop: Sega 8-bit met 8 spellen 
(Sonic 1, Golden Axe, Shinobi, Popu- 
lous, Ghost House, Dragons Crystal, 
Champions of Europe (voetbal), Alex 
Kidd in Mile World (ingebouwd) + 
2 controlpads. Dit alles voor f 349. 
Tel: 05941-2008. 

Te koop: Game Gear + TV tuner + 
vergrootglas + 11 spellen (o.a. Mortal 
Kombat, Sonic 1 en 2, Donald Duck, 
Streets of Rage, Shinobi 2 en Alien 
3). Prijs in overleg. Tel: 04975-74521, 
Auke. k 

Te koopfte ruil voor MegaDrive: Mega 
Games 1 en Sonic Spinball. Met origi- 
nele verpakking f 75,- per stuk. Te ruil 
tegen Addams Family, Califomia Ga- 
mes of Virtual Bart. Tel.: 071-173686, 
Miralda (na 16.00 uur). 

Te koop Sega 8-bit spellen: Sonic 1 

f 39,-, Sonic Chaos f 59,-, Tecmo 
World Cup 1993 f 69,-, Super Mon- 
aco GP Il f 29,-. Alle spellen samen 
voor f 179,-. Uiteraard met boekjes 
en doosjes. Tel.: 04780-87512, Rob. _ 


REPLAY VIDEOGAMES 


Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 
Ook per post 


Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil 


Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 
Neo Geo 
Hoogstraat 15la Eindhoven 
040 - 552627 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 200800 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878 


VRAAG GRATIS 
PRIJSLIJST AAN! 


Te koop: Master System 2 + 6 spellen 
(o.a. Sonic 1, Sonic Chaos en Termi- 
nator 1) + 2 controlpads. Alles voor 

f 300,-. Tel: 05430-15792, Almer. 


Te koop gevraagd voor de Sega 
Mega CD: Ground Zero Texas of 
Double Switch. Tel: 072-616657, 
Emile Bosch (Alkmaar). 

Te koop: MegaDrive + 6 spellen. 
Vaste prijs f 400,-. Tel: 03402-46979. 


Te koop: Sega 16-bits incl. Sonic 2, 
joysticks, lange aansluitsnoeren + 
stereokabel. Org. in doos met alle 
boeken en toebehoren, f 150,-. Tel.: 
01640-47496. 


Te koop voor de Sega 8-bit: Sonic 1 
f 25,-, joystick f 25,-. Tel: 01170- 
53673, Robin (Oostburg, Zeeland). 
Te koop: MegaDrive + 2 joypads + 
jap. converter +6 in 1 spelcassette + 
6 spellen naar keuze uit de volgende 
lijst: Mortal Kombat, Desert Strike, 
Shadow Dancer, Sonic, Phelios, EA 
Hockey, Thunder Blade, Mercs Il, Al- 
tered Beast, Darwin 4081, Gain 
Ground, Leynos, XDR. Alles incl. 


Te koop voor de MegaDrive: Desert 
Strike of te ruil tegen Asterix. Tel: 
05164-1640, Jorrit (Friesland). Na 
17.00 uur. 

Te koop voor de Game Gear: Sonic 
Chaos 2, Micro Machines, Jungle 
Book, 4 in 1 pack. Niet duur. Tel.: 
05110-74220, Arjen. 

Te ruil voor de MegaDrive: Corpora- 
tion, James Pond 2, Two Crude Du- 
des, Sonic 1, Fatal Fury, Streets of 


SEEN) pippo? 


: ALS JE NU EEN JAARABONNEMENT NEEMT Wy r E k\ 


OP POWER UNLIMITED (F 54,45*) 
KRIJG JE DEZE SPECIAAL VOOR POWER UNLIMITED 
ONTWORPEN 


* Wil je wel een abonnement maar geen pet, dan kost een heel jaar Power Unlimited slechts f 49,45. 
Dat is per nummer ruim één piek goedkoper dan in de winkel! 


Mog snelle: abonnee worden? (OlBel quatis O6 - OZZAZ2Z 


IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK OP ZATERDAG EN ZONDAG 


Le 


POWER ss AE ES 


COMPUTERSPEL 


MULTIMEDIA 
94 
DEN BOSCH 
BRABANTHALLEN 


0 10 en 11 december 


Open vrijdag 14-21 uur 
zat- en zondag 10-17 uur 


Grote verkoop-, demonstratie- en 
ruilbeurs van computerspelletjes, 
videogames, homecomputers, 
PC's en multimedia. Met Sega, 
Nintendo, Amiga, Atari, Lynx e.v.a 


info en standverhuur : 071-144915 


Rage |, Pac-mania 2. Japanse spel- 
len: Toejam & Earl, Super League 
Baseball. Deze spellen wil ik ruilen te- 
gen: Muhammed Ali Boxing, Streets 
of Rage 3, Shining Force, Super 
Street Fighter 2, Mortal Kombat 2, 
Beavis and Butthead, Wonderboy 5, 
Syndicate, Landstalker, Road Rash 2, 
Virtua Racing, Shut up and Jam. Tel.: 
03404-19509, Juriaan. Tussen 16.00 
= 17.00 uur of 18.00 - 19.00 uur. 

Te koop voor de MegaDrive de spel- 
len: Quackshot, Ecco the Dolphin, 
Greendog, Talespin en Sonic 1. Prijs 
nog te bespreken. Evt. ook te ruil, In- 
teresse? Tel: 08380-10240, Arianne 
of Christiaan de Leeuw. 

Te koop voor de MegaDrive: Fifa 
Soccer f 90,-, European Club Soccer 
f 80,-, Strider f 40,-, NBA All Star 
Challenge f 50,-, Aquatic Games 

f 50,-, Barkley Shut Up and Jam 

f 80,-, Centurion f 30,-, Super 
League f 45,-, E. Holyfields Boting 

f 50,-, Golden Axe 2 f 40,-, Formule 
1 f 80,-. Tel: 03402-41017, Dennis 
van Rossum (Nieuwegein). 

Te koop: MegaDrive indl. 2 joypads 
en 8 spellen (w.o. Fifa Soccer etc.). 
Tevens vele tijdschriften erbij. Vraag- 
prijs ca. f 350,-. Tel.: 02152-52019, 
Evert. 


Te koop: MegaDrive met 2 control- 
pads, ac-adapter, netsnoer en hand- 
leiding, plus het spel Ecco the Dol- 
phin f 250,-. Tel.: 050-123479, Tim 
(na 17.30 uur). 


end 


SEGA - NINTENDO 
Wij leveren games tegen zeer 
aantrekkelijke prijzen. Door eigen 
import zijn wij stukken goedkoper 
dan de speelgoedwinkels!!! 
Bovendien hebben wij een zeer 
groot assortiment 
Manga Video's 
Heb jij al kennis gemaakt met 
deze Japanse SUPER tekenfilms, 
vol aktie, horror en geweld? 
Wij hebben zowel Nederlandse 
als Engelse versies 
Wij zijn een mailorder bedrijf, 
voor een uitgebreide bestellijst 
kun je bellen (tussen 18.00-20.00) 
of schrijven naar dit adres: 
HISCORE 
Rotterdamsedijk 192a 
3112 BL Schiedam 


Tel/Fax: 010 - 273 18 19 
Wij versturen spel-cassette's 
door heel Nederland, 
ZONDER VERZENDKOSTEN!!! 


Te koop of te ruil voor MegaDrive: Je- 
wel Master, Decapattack, World of 
Illusion, Batman. Prijs f 50,- per stuk 
of ruilen tegen: Micro Machines, Lo- 
tus Turbo Challenge, Fifa Soccer of 
Super Thunderblade. Tel.: 045- 
415994, Martijn. 
Ruilen: Sonic CD of Thunderhawk te- 
gen Mortal Kombat CD of Final Fight 
CD (MCD) en voor de MegaDrive: 
Sonic of Arrow Flash tegen Streets of 
Rage 1 of een ander tof vechtspel 
(zelf komen ruilen). Tel.: 02288-4206. 
e koop: MegaDrive + 1 joypad + 
menacer + 8 spellen (o.a. Sonic 1 Ym 
3, Mortal Kombat 1, Turtles Touma- 
ment Fighters. Prijs f 700,-. Tel.: 
02982-1756, Jordy (tussen 18.00 en 
20.00 uur). 
Te koopke ruil voor MegaDrive: Alte- 
red Beast f 40,- of te ruil tegen ander 
spel, Decapattack f 50,- of te ruil te- 
gen Revenge of Shinobi, Bob (T) 
f 65,- of te ruil tegen Streets of Rage 
Il, Tel.: 085-219287, Amhem. Ik heb 
geen vervoer. 
Te koop; Game Gear + 4 spellen (o.a. 
Shinobi en Streets of Rage Il) + adap- 
ter f 250,-. Alles incl. doosje en 
boekje. Tel.: 030-800348, Marcel (na 
18.00 uur). 
Te koopfte ruil voor MegaDrive: Mor- 
tal Kombat 1 en 2, SF 2 SCE, Juras- 
sic Park, Tazmania, Greendog, Alisia 
Dragoon, Sonic 1. Voor de Master 
System: Sonic Chaos, Strider. Voor 
de Game Gear: Aladdin, Castle of 
Illusion (Mickey Mouse), Shinobi, 
Collumns. Gevraagd: spellen voor de 
MD, MS en GG. Tel.: 033-620946, 
Maarten de Jongh (Amersfoort). 
Te ruil: Fatal Fury op de MegaDrive 
(1 mnd. oud) voor Etemal Cham- 
pions. Tel: 02507-15921, Dustin 
(Zandvoort). 
Te koop: Game Gear + 5 spellen + tv 
tuner. Alles in perfecte staat en in 
doos + handleiding. Nog geen jaar 
oud. Prijs f 400,-. Tel.: 03406-64718. 


Te koop voor de MegaDrive: Tazma- 
nia f 40,-, LHX Attack Chopper f 40,- 
‚Fifa Soccer f 70,-, Super 9 in 1 (met 
o.a. Rambo, Super Volleybal) f 90,-. 
Tel: 076-416289. 

Te ruil: mijn Ffa Soccer tegen jouw 
Ren en Stimpy, mijn Sonic 2 tegen 
Thunderforce 4, mijn Aquatic Games 
tegen jouw Art Alive, mijn E.H. Boxing 
tegen jouw Road Rash II, mijn James 
Bond (the Duel) tegen jouw Super 
Battletank. Tel.: 010-4587807, Eldon. 
Ik kan niet voor vervoer zorgen, dus 
je moet wel in de buurt van Rotter- 
dam wonen. 


ELJA 


Speelgoed 
Dorpsstraat 72 
1) Veldhoven 

Tel. 040 - 538848 
Fax. 040 - 545940 


SPECIALE AANBIEDINGEN 


SUPER NINTENDO 


Basketball f129,° Nu f39,” 
Bubsy f129,” Nu f49,” 
F zero Nu f39,” 
R type Nu f39,” 
Tennis Nu f39,” 
Mystic Quest f129,® Nu f49,” 


Gameboy cassettes v.a. f15,° 


Nes: bij aankoop van 
Advantage Joystick van f139,” 
Nu f19,” + gratis cleaningkit. 
GN enne 4 
Tegen inlevering van deze bon 
f10,° korting 
bij besteding boven f59,”. 
Geldt niet op aanbiedingen. 


Te ruil: de MegaDrive spellen Termi- 
nator 1, Sonic 2 en Global Gladiators 
tegen Bart's Nightmare, TMHT The 
Hyperstone Heist, Ecco the Dolphin 
of een ander leuk spel. Tel.: 01720- 
33725, Martijn (Alphen a/d Rijn). Ik 
heb geen vervoer. 


Te koopfte ruil: Master System 2 + 2 
controlpads + 4 spellen (Alex Kidd, , 
Sonic 1, Teddy Boy, Moonwalker) +_* 
adapter en antenneswitch. Alles met 
boekjes en doos, z.g.a.n. f 250,- of 
ruilen voor een Game Gear + mini- 
maal 3 spellen. Tel.: (5922-2396, Sa- 
scha Redeker. Je moet dicht bij An- 
nen/Assen wonen. 

Te koop: Sega 8-bit met 8 spellen 
(o.a. Mortal Kombat) en 2 control- 
pads. Winkelwaarde f 1000,-, nu te 
koop voor f 225,-. Tel.: 02518-56552. 
Te koop of te ruil: Sonic 2, Might and 
Magic f 35,-, James Pond 3 f 50,-, 
Gauntlet 4, Street Fighter 2 f 60,-. 
Ruilen voor: Daviscup Tennis, Desert 
Strike, Jungle Strike, Landstalker, 
Phantasy $tar 2 of 3, Shining Force, 
Shinobi 3 of Populous 2. Tel.: 05987- 
19312, na 18.00 uur. 

Te koop aangeboden: MegaDrive in 
zeer goede staat, ncl. 2-pads en 8 
spellen (o.a. Etemal Champions, So- 
nic 1 +2, Batman Retums en Pitfigh- 
ter). Prijs f 575,-. Tel.: 03402-34238, 
Paul. 


 TENTIE © 


q bel 
Bon Bec Media, 
} Simon van der — 
Meijden 
01830-34110 


Wie ruilt mijn MegaDrive spellen: 
World of Illusion, Sonic 1 en het Ja- 
panse Thunderforce 3 (Jap. converter 
nodig) tegen andere leuke Mega- 
Drive spellen? Het liefst Virtua Ra- 
cing, Wonderboy in Monsterworld of 
een leuk voetbalspel. Tel.: 05610- 
15643, Arjan Hassing. 

Te koop MegaDrive spellen: Sonic 

f 50,-, Ecco f 60,-, Castle of Illusion 
f 60,-, World of Illusion f 60,-, Global 
Gladiators f 60,-, D. Robinson's Su- 
preme Court f 60,-, Rocket Knight 

f 65,-, Aladdin f 75,-, Jurassic Park 
f 70,-. 10% korting bij 2 of meer spel- 
letjes. Tel.: 020-6903494, Armin. 

Te koop: MegaDrive met 2 joypads 
en 14 spellen (o.a. Flashback, Mortal 
Kombat, Street Fighter Il SCE. Lotus 
Turbo Challenge, Castlevania) voor 
f 700,-. Tel.: 05919-49697. 

Te koop: MegaDrive 2 + 3-knops en 
6-knops controlpad en het spel Sonic 
3. Geheel compleet met handleidin- 
gen en dozen etc. f 299,-. Tel.: 
01650-67609, Randy (Roosendaal). 
Na 17.00 uur. 


P OW ERS AL E95 


Te koop: Game Gear met battery 
pack, adapter, opbergtas en 5 spellen 
(Sonic 2, Chaos, Jungle Book, Micro 
Machines, 4 in 1 pack). Alles i.g.st. 
met doosje en boekje. Prijs f 225,-. 
Tel: 05110-74220, Arjen. 


BAKIR'S SHOP 


VIDEO GAMES 


De GROOTSTE assortimenten 
Import USA - inruil - verkoop 


SEGA MEGADRIVE SPELLEN 
vanaf f 29,95 


SUPER NINTENDO SPELLEN 
vanaf f 39,95 


NEO GEO SPELLEN 


vanaf f 99,95 


*Nieuw Neo Geo CD* 
3DO - SEGA CD - 
NES - GAMEBOY = 

GAME GEAR - TURBO DUO 


Van Woustraat 226 
Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 


Te koop MegaDrive spel Wonderboy 
in Monsterworld f 60,-. Evt. ruilen te- 
gen Aladdin of ander leuk spel. Te- 
vens te koop gevraagd: Mega CD 
speler (moet in goede staat zijn) en 
F15 Strike Eagle voor de MegaDrive. 
Tel: 079-317333, Cindy. 

Te koop: MegaDrive + 7 spellen 
(Streets of Rage Il, Jurassic Park, 
Spiderman, Sonic, Quackshot, 
Another World en Super Thunder 
Blade) + 2 joysticks. Alles compleet 
en in orig. doosjes + alle boekjes. 
Prijs ca. f 450,- (bespreekbaar). 

Tel: 046-740997, Vincent. 


Laat ook jouw europese 


nnen end 

Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 
Sensationeel, nu beeldvullend 


speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld | 
e 


Maar ook 20% extra snelheid. 
id 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter. 


“Standaard 
beeld 


ombouwen » 
(30 minuten) 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


02550-12000 


Te koop: MegaDrive Il + Mega CD, 
compleet met 2 controlpads en ka- 
bels, spellen voor de CD: Fifa Intema- 
tional Soccer, Road Avenger, NHLPA 
Hockey '94 + 16-bit cassette's: 
Streets of Rage Il, John Madden 


Football, Ferrari GP Challenge, David 
Robinsons Supreme Court, Sonic 1. 
Mega CD ca. 6 mnd. Nieuwprijs 

f 2000,-, nu f 1250,- (vaste prijs). 
Ook te koop Fifa Intemational Soccer 
f 100,- en NHLPA Hockey ‘93 

f 100,-. In 1 koop f 150,-. Beide zijn 
16-bit cassette's, Tel.: 01110-16683. 
‘Te ruil: mijn Tale Spin of EX-Mutants 
voor de MegaDrive tegen jouw Sonic 
2, Jurassic Park, NBA Jam, Chuck 
Rock of een ander cool spel. Tel.: 
08340-30856, Bas (Doetinchem). Na 
18.00 uur. 

Te koop 3 Sega 16-bit spellen: Sonic 
1, Quackshot, Tazmania. Met boekjes 
in doos. Samen f 175,-. Tel.: 01645- 
2674, Bjöm, Putte (N-Br.). 

Te koop: Game Gear, in goede staat 
+ adapter + 3 spellen (o.a. Sonic). Al- 
les met originele verpakking en boek- 
jes. Prijs: tegen elk aannemelijk bod. 
Tel: 04766-2956, André Bergs. 

Te koop Sega 8-bit, 16 spellen: o.a. 
Jungle Book, Back to the Future 3, 
Asterix. Z.g.a.n. Nieuwprijs f 2000,-, 
bij mij voor f 800,-. Tel.: 04927- 
63800. 

Te koop: Game Gear + adapter + 
Mortal Kombat + Sonic + Spiderman 
+ Terminator. Nog geen jaar oud, al- 
les in originele verpakking voor 

f 250,-. Tel: 05150-19267, Sneek. 
Te koop voor MegaDrive: MK, Etemal 
Champions, Terminator f 75,- per 
stuk. Sonic, Space Harrier Il f 25,- 
per stuk. Turtles THH, Sonic 2, Mon- 
aco GP 2, Lost Vikings f 60,- per 
stuk. Tel.: 01158-52809, tussen 17.00 
en 21.00 uur. 

Te ruil: Batman voor de MegaDrive. Ik 
zou hem graag tegen een leuk spel 
willen ruilen. Het liefst met iemand uit 
Noord-Brabant. Tel.: 013-341846, 
Roel (Goirle). Bel tussen 16.00 en 
19.00. 

Te koop of te ruil voor de MegaDrive: 
Sonic 2 f 75,-, Sonic 3 f 90,-, Sonic 
Spinball f 80,-, Flashback f 75,-, 
Ecco the Dolphin f 65,-, European 
Club Soccer f 75,-, Califomia Games 
f 30,-en 4 in 1 met Moonwalker, 
Thunderforce 3, Batman en Fire 
Shark f 150,-. Alle spellen samen 
voor f 575,-. Allemaal met boekje. Te 
ruilen voor Road Rash 2 of Desert 
Strike. Tel.: 04108-13049, Walther. 
Te koop: Master System Il + 2 joy- 
pads + lightfaser (incl. spel Operation 
Wolf) voor Bfr. 2.000,- of f 100,- + 
spellen Sonic Chaos, Asterix Il, Ecco 
the Dolphin, Wonder Boy Ill, Psycho 
Fox, Jurassic Park, Olympic Gold, 
Champions of Europe, Speedball, 
Golden Axe, Bomber Raid, Golfma- 
nia, Psychic World, Miracle Warriors, 
Slap Shot, Tazmania en nog vele an- 
deren. Spellen vaste prijs Bfr. 600,- of 
f 30,-. Evt. spellen ruilbaar tegen 
MegaDrive spellen. Tel.: 051/223895, 
Steve (België). Liefst na 16.00 uur. 

Te koop: 16-bit MegaDrive met o.a. 8 
spellen (Fifa Soccer, G-Loc, Basket- 
bal etc.), 3 joypads (allen met turbo), 
Sega menacer met 6 schietspelen, 
Japanse adapter, gebruiksaanwijzin- 
gen aanwezig. Winkelwaarde ruim 
f 1450,-, nu voor f 589,-. Tel.: 01749- 
41871. 

Ik heb voor de Sega 16-bit: Termina- 
tor 2, Sonic 2, Sunset Riders, Another 


World, Indiana Jones en Space Har- 
riër 2. Ik zou deze spellen graag wil- 
len ruilen tegen: Outlander, Mean- 
bean Machines, Prince of Persia, 
Zool of Lethal Enforcer (voor Indiana 
Jones + ander spel). Tel: 076- 
656540, Tom (Breda). 

Te koop MegaDrive spellen: Sonic 1 
f 25,-, Sonic 2 f 40,-, Ecco f 65,-, 
Asterix f 65,-, Outrun f 40,-. Alles in 1 
koop f 210,-. Alles z.g.a.n. Tel: 023- 
373047, Robbert (Santpoort-Zuid). 
Te koop: Sega 8-bit spelcomputer + 2 
joypads + 8 spellen (o.a. Mortal Kom- 
bat, Sonic 1, voetbal, Indiana Jones) 
voor maar f 250,-. Spellen niet los te 
koop. Verder zou ik graag jouw De- 
sert Strike willen ruilen tegen mijn 
Rambo Il en/of Talespin. Tel: 01696- 
74536, Femy. 

Te koopfte ruil voor Game Gear: So- 
nic Il f 25,- en Columns 3 f 15,-. Bei- 
den goed onderhouden of te ruil voor 
een race of sport spel. Tel.: 02233- 
1635, Dave (Anna Paulowna). Ik heb 
geen vervoer. 

Te koop: Game gear spellen: Mickey, 
Wonderboy 1 & 3, Sonic, Spacehar- 
rier. Per stuk f 45,- mastersystem 
spellen: Rampage, Moonwalker, Gol- 
den Axe, Wonderboy in M.L., Bo- 
nanza Brothers. Per spel f 40,-. Alle 
spellen + MS naar GG converter 

f 400,- alle spellen + MS naar GG 
converter + game gear + vergrootglas 
+ ac adaptor + draagtas f 575,-. Tel: 
04123-1600. 


080 - 444497 
VIDEOGAMES PER POST. 
GESPECIALISEERD IN DE 
NIEUWSTE USA IMPORT 
VOOR ALLE SYSTEMEN. 
VAAK DE SNELSTE MET 
DE NIEUWSTE IMPORT. 

OOK 3D0 EN 
ATARI JAQUAR. 
SNEL - MAKKELIJK - 
GOEDKOOP. 

LEVERING DOOR HEEL 

NEDERLAND EN BELGIE. 
BEL EN BESTELLIJN 
080 - 444497 
24 UUR PER DAG, 

7 DAGEN PER WEEK 
POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGEN 


Te koop: Commodore 64, nw. met 
cass. rec. + disk drive Il + final car- 
tridge II + joystick + 40 diskettes. 
Vraagprijs f 175,-. Tel: 03408-82805, 
Sander. 

Ik heb een Amiga 500(+) en wil graag 
spellen ruilen. Ik heb o.a. Sensible 
Soccer, Nigel Mansell en Pinball 
Dreams. Tel.: 01720-32362, Martijn. 
Gezocht: C64, liefst met diskdrive en 
veel spellen. Schrijf een briefje met 
wat je hebt naar: M. Bais, Witte de 
Withstraat 3, 1901 WR Castricum. 

Te koop: Amiga 500 z.g.a.n. + ex- 
tee drive + 1 extra Mb geheugen + 
2 joysticks + modulator en 100 disket- 


tes f 450,-. Tel: 08860-72183. 

Te koop: Amiga 1200 met 120 Mb HD 
(2,5 inch) met div. games, joystick. 

f 950,-. Tel: 03402-51112. 

Te koop: Commodore 64 + diskdrive 
+ joystick + ca. 80 spellen en veel 
boeken. Tel.: 08385-26581. 


Nu ook 
VERKOOP 


uit onze 
verhuur! 


SUPER-NINTENDO 
NINTENDO 8BIT 
SEGA 16BIT 
MEGA CD 


Ook verhuur van computers 


De grootste, de beste 


Videotheek 
Ceasar 


Dortselaan 14-16 
Rotterdam 


010 - 484 80 57 


Te koop: Amiga 500 + stereo kleuren 
monitor + geheugenuitbreiding + 
muis/muismat + pyton joystick en 
maverick joystick + 3 disketteboxen + 
veel topspellen (o.a. Dune II, Flash- 
back, Civilization, SimCity, Street 
Fighter, Syndicate etc.). Ik verkoop al- 
les voor f 950,- (of elk ander aanne- 
melijk bod). Tel.: 020-6331644. 

Te koop: Commodore 64 + joystick + 
vele spellen + monitor + diskdrive + 
recorder f 150,-. Tel.: 023-288238, 
Sander. 

Gevraagd: avonturenspellen voor de 
Amiga (500), zoals: Larry (3, 5 of 6), 
Monkey Island II, Kings Quest of Ma- 
niac Mansion Il. Als ruilmateriaal heb 
ik geld. Tel.: 074-427808, Jasper Kol- 
brink. 

Te koop: Amiga 2000 + VGA monitor 
+3 1/5 disk drive + 5 1/4 disk drive + 
originele beschrijving + 100 diskettes 
(spellen etc.) + 2 joysticks + 
muis/muismat voor f 999,-. Tel: 
01835-3293, Noord-Brabant (na 
17.00 uur). 

Te koop: 11 spellen voor Amiga CD32 
(o.a. Golf, Morph, Pinball, Labyrinth. 
Per spel f 40,-, alle 11 voor f 300,-. 
Tel: 04780-84722. 

Te koop: Amiga 500, 900 diskettes 
met spellen in bakken, extra disk- 
drive, TV modulator 520, 2 joysticks, 
muis, audiodraden, handleiding, 1 Mb 
geheugen en evt. zw/wit TV. Tel.: 
02990-26427, Jan (Purmerend). 


Wie wil zijn SNES met 2 controllers 
en Super Mario World ruilen tegen 
mijn Sega MegaDrive incl. Sonic 1, 
Golden Axe 2, een gewone en een 
advantage controller. Tel.: 033- 
617598. 

Mijn Super Off Road en Wrestle Ma- 
nia tegen jouw Art of Fighting. Inte- 


resse? Tel.: 08388-4047, tussen 
16.00 en 18.00 uur. Woon omgeving 
Ede en heb geen vervoer. 

Te koop: Lynx Il + 30 spelletjes (alle- 
maal met doos en handleiding) + kit 
case + adapter + draagtas + zonne- 
scherm. Prijs f 999,-. Tel.: 04116- 
75142, Bram Platel. 

Te ruil: Game Boy (incl. toebehoren) 
+ opbergtas + adapter + nuby power- 
pack + 4 losse spelletjes (Paperboy, 
DD Ill, Wave Race, F15 Strike Eagle) 
en verzamelcass. 68 in 1. Ruilen te- 
gen een Game Gear met enkele 
spelletjes. Ook nog te koop een bar- 
code battler. Tel.: 05908-13310. 

Te koopfte ruil: Sega 16-bit met 4 
spellen (o.a. Ecco, Hang On) voor 

f 200,- of te ruil tegen 3 leuke SNES 
spellen. Tel.: 02503-32958, Farid (na 
15.30 uur). 


Koop jé spellen 
dan bij: 
\rmy ZD 


Computerspellen * CD-i * CD-rom 
't Hazepad (Hamstr.14) - ROERMOND 
Hoogstraat 10 - WEERT 


draai of druk: 2 


04950-38449 


Te ruil: MegaDrive + 3 spellen 
(Streets of Rage Il, Kid Chameleon, 
Sonic 1) + level select + game genie 
+ 2 joypads. Dit wil ik graag ruilen te- 
gen een SNES + 2 spellen (Mortal 
Kombat en Zombies of Zombies en 
scope). De spellen zijn bespreekbaar. 
Tel: 046-750095, Roel (Geleen). 


MAG 


De 


VIDEOTHEEK /\ sr 
GOLD TAR 
Va \ 
of 
vó' 
Kes” SOLDSTAR 


Telefoonweg 86, EDE 
Tel: 08380 - 17747 


Markt 14, VEENENDAAL 
Tel: 08385 - 43001 


Klaverlaan 4, ARNHEM 
Tel: 085 - 211669 


GOUD" TAR 


annylen 


Te koop: NES + 2 controllers + zap- 
per + aansluitapparatuur + 8 spellen 
+ game genie. Van f 700,- voor 

f 200,-. Of te ruil tegen een Mega- 
Drive + 3 spellen. Tel.: 055-224838, 
Te koop: Game Boy + 7 spellen (o.a. 
Mario 3, Tiny Toon 2 en Parodius) 
voor f 300,- of ruilen tegen een 
Game Gear met minstens 2 spellen. 
Tel: 05110-72101, Paul. 

Wie heeft er voor mij Mortal Kombat 
2, Ik wil er wel f 250,- voor geven. Ik 
wil desnoods Art of Fighting erbij ge- 
ven. Interesse? Tel.: 078-149173, na 
16.00 uur. 

Wie heeft er voor mij Cobra Mission, 
Mortal Kombat of Street Fighter 2? Ik 
wil ze ruilen tegen Wolfenstein 1 Ym 
6, Depth Dwellers, Keen 4, Spear of 
Destiny (Keen en Wolfenstein evt. 
met codes). Tel.: 05927-13140, Ruty- 
ger (15,40 t/m 18.30 uur). 

Wie wil mijn spellen Super Thunder 
Blade en/of Revenge of Shinobi ruilen 
tegen 1 van de volgende spellen: 
Combat Cars, Robocop vs. Termina- 
tor, Street Fighter Il, Mortal Kombat |l, 
Rambo III, Asterix. Tel: 0032- 
11/424710, Gregory (België). 


C GAMES 


spelcomputer 


speciaalzaken 


USA-emfport 


waor 
Sega & Ueutenda 
Tevens cwracl van gebruckte opellen!!! 


Arnhem 
Ede 


085 - 459400 Hilversum 
06550 - 55545 Apeldoorn 
Winschoten 05970 - 16894 


055 - 250251 
055 - 215122 


PO WER SS ALE S 


PC DISCOUNT 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen (35 beurzen per jaar) 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC * Amiga * Atari * MIDI 
Video-Games * Hardware * Sofware en Supplies tegen dumpprijzen 


za 26 movember ……..ssncenen Congresgebouw Den Haag 
za 3 ‘december…varanarseesersens Jan Massinkhal … …… …… Nijmegen 
za 10 december „sporthal Centerpoint …… Almere 
zo 18 _decembetsanmnmranssnmenmensenrsnn Merwehal … Dordrecht 
za 5 december……..Evenementenhal Margriet … … … … … Schiedam 
za Jantar. vssainsserrs ens Sporthal Groenendaal Heemstede 


BENELUX COMPUTER '95 


27-28-29 januari Beursgebouw Eindhoven 
vrijdag 13.00-22.00 uur, niche hin 10.00-17.00 uur 


Op elke beurs zal een Sega: -stand aanwezig zijn met spelletjes- 
apparaten. Er zullen wedstrijden worden gehouden. 
De 3 spelers met de hoogste score ontvangen een prijs. 
De regionale winnaars zullen met elkaar de strijd aanbinden op 
de grote manifestatie Games ‘95 van 7-9 april 
in de Jaarbeurs te Utrecht met als hoofdprijs een 
Sega Megadrive met CD-speler t.w.v. f 1000,-. 


GRATIS TOEGANG 


NEEM EEN PASJE VOOR EEN GEMAKKELIJK EN GOEDKOOP 
BEZOEK AAN ALLE COMPUTERBEURZEN. 
WORD DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF!! 


Voor een gering bedrag van slechts f 59,50 per jaar wordt u in staat 
gesteld alle door Computercreatief en InterExpo & Media georgani- 
seerde beurzen, zonder verdere entreekosten te bezoeken. 


Voordelen zijn verder: 


e U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus hoeft u niet meer in de rij te staan. 
e U mag twee kinderen tot 12 jaar gratis met u meenemen. 
e U ontvangt GRATIS de beurskatalogi van 
InterExpo & Media en Computercreatief. 
e U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en 
speciale aanbiedingen tijdens de beurzen. 


AANMELDING 


Opsturen naar: Postbus 61492, 2506 AL Den Haag 
Het bedrag f 59,50 per jaar storten op Rabobank Scheveningen 
t.n.v. Computercreatief, rekeningnummer 35.76.24.173 of 
postbank nr. 4063508, daarna ontvangt u het pasje. 


REDUKTIEBON e f 5,- voordeel 


PC Discount Benelux SOERA ARS 
Naam + Voorletters: 
Adres: 
Postcode/Plaats: 
Land: 


Computer: 


Elke dag maakt 1 u kans eb pele prijzen! 
Hoofdprijs GRATIS PC-486 twv f 2500,- 


- Deze bon mag niet gekopieerd worden « 


InterExpo & Media e Info 070-3588929 


» Aangeboden door: Power Unlimited 


Nr.: 


X 


Wie wil er met mij ruilen: Sega 16-bit 
MegaDrive met 8 spellen (o.a. Fifa 
Soccer, G-Loc, Sword of Vermilion 
etc.) + 3 joypads (waarvan 2 met 
turbo) + Sega Menacer (infra-rood 
pistool) met 6 spellen + Japanse 
adapter + aantal Sega bladen + ge- 
bruiksaanwijzingen van MegaDrive, 
Menacer en alle spellen. Waarde 
ruim f 1300,-. Ruilen tegen Philips 
CD-i met minimaal 1 spel. Tel,: 
01749-41871, Dave (net buiten Den 
Haag). 

Te koop: 5 Sega MegaDrive spellen 
voor f 300,- en 10 spellen voor 

de NES en Game Genie + 2 

Master System spellen. Tel.: 05291- 
53089. 

Te koopfte ruil: MegaDrive |l incl. 5 
spellen (Fifa Soccer, Terminator, Cali- 
fomia Games, NLPH Hockey ‘93 en 
Flasback) allemaal met complete be- 
schrijving. Daarbij 2 joypads + RF- 
eenheid (MegaDrive en TV gelijktijdig 
ontvangen) + wisselstroomadapter + 
handleiding MegaDrive. Alles 3 mnd. 
oud. Nieuwprijs f 700,-, mijn prijs 

f 300,-. Ook te ruil tegen een SNES 
met 3 spellen (o.a. Super Mario 
World) en 2 joypads. Tel: 08380- 
35307, Anthony (na 17.00 uur). Kan 
niet voor vervoer zorgen, wel over de 
post. 

Ik wil mijn Master System Il (Sega) + 
joystick + adapter + antennekabel + 4 
spellen (o.a. Monaco Grand Prix) rui- 
len tegen een SNES + joypad(s) + 
adapter + antennekabel (+ evt. bij- 
koop spel(len)). Tel.: 01103-2702, 
Bastiaan (na 18.00 uur). 

Te koop: Sega MegaDrive, 2 control- 
lers, de spellen Street Fighter Il, 


Streets of Rage Il, Sonic Il, Shinobi Ill, 


Batman Retums, The Terminator, Su- 
per Monaco GP Il, Action Replay 

f 300,- of ruilen voor een SNES + 3 
spellen. Tel: 030-516426, na 17.00 
uur. 

Te koop; Lynx spelcomputer (Atari), 
incl. 11 spellen (o.a. Ninja Gaiden, 
IJshockey, Batman e.a.), draagtas 
(groot), adapter en auto-adapter. 

f 300,-. Tel.: 08850-22355, Paul. 

Te koop: Adlib geluidskaart met joy- 
stick aansluiting en software voor 

f 40,-. Tel.: 05240-13200, Peter (na 
19.00 uur). 

Te koop: Jurassic Park f 80, Back to 
the Future Ill f 40,- (zonder boekje) 
en een games boek t.w‚v. f 30,- voor 
f 15,-. Ook wil ik een van deze spel- 
len + gamesboek ruilen voor het spel 
Another World. Tel.: 010-4515208, 
Patrick (Capelle a/d IJssel). Na 15.00 
uur. 

Te koop/te ruil: MK f 100,-, NBA Jam 
f 125,-, Super Soccer f 80,- of ruilen: 
Clayfighter, Rock ‘n Roll Racing, 
SMK, Royal Rumble, Hyper V-Ball, 
Kevin K's player manager, Super 
Slap Shot, Boxing Legends of the 
Ring, Action Replay 2 (alles voor 
SNES) of MK2 + f 10,- (Game Gear, 
f 10,- bij NBA Jam). Ik ruil niet alle 
spelletjes voor NBA Jam. Tel.: 074- 
427978, Hengelo. 

Te ruil: mijn SNES met Mano World, 
Starwing en Mortal Kombat tegen 
een MegaDrive met drie spellen (o.a. 
een goed vechtspel). Tel: 05768- 
1231, regio Apeldoom (na 17.00 uur). 


Te koop/te ruil: Amiga 500p + 1 Mb 
geheugen + 2 joysticks + muis + 25 
spellen (o.a. Zool, SF Il, Flashback, 
Desert Strike) + Deluxe Paint 3 (te- 
kenprogramma) + Amiga bladen + 
diskdoos. Alles met handleidingen. 
Prijs ca. f 500,- of te ruil voor jouw 
Mega CD met min. 1 spel. 

Tel: 01718-20092, na 18.00 uur. 


oo 


Haniel 


Dealer 


SEGA 
NINTENDO 


OOK IMPORT 


verhuur - verkoop - Inruil 


Keuze uit meer 
dan 1000 games 
GASTHUISSTRAAT 9 


7201 MN ZUTPHEN 
TEL. 05750 - 11860 


Wie wil mijn twee spellen Street Figh- 
ter Il en Super Ghouls 'n Ghosts rui- 
len voor Secret of Mana. Tel.: 01719- 
12616, Wouter. 


Te koop/te ruil: Game Boy + 4 spellen ) 


(Hook, Tetris, Turtles en de Simps- 
ons) ook een NES met 3 spellen (MB 
2, Chip 'n Dale, Simpsons) en een 
Sega 8-bit met 4 spellen (Alex Kidd, 
Bubble en Bobble, The Ninja, After 
Bummer). Prijs n.o.t.k. Te ruil tegen 
SNES, Amiga 1200 of 500. Tel.: 040- 
424206, na 18.00 uur. 


Gratis 


Te koop: Atari Lynx spelcomputer + 
autolynxkabel + adapter + 2 spellen 
(Viking Child en Califomia Games) 
voor f 150,-. Alles in perfecte staat. 
Tel: 050-262698, Daniël Vermeend 
(na 16.00 uur). 

Te koopfte ruil: Atari Lynx incl. 7 spel- 
len (Warbirds, Electrocop etc.), een 
draagtas en adapter. Te koop voor! 
f 350,-. Nieuw. Ook te koop Nintenge' 
Game Boy met 105 spellen (Super 
Mario, Turtles enz.). Te koop voor 

f 350-. Nieuw. Beide te ruiltegen € 
een CD-l speler, een Amiga 500 of 
een SNES met spellen .Tel.: 0 

81786, Daniël. 

Te koop: een Sega Game Gear met 
oortelefoontjes, een Master Gear 
adapter en een adapter voor het 
stopcontact en de spellen Sonic, Mor- 
tal Kombat, Chuck Rock, Wonderboy 
en Shinobi. Totaal f 275,-. Ook nog 

te koop het CD-l spel Link of ruilen 
voor een ander CD-l spel. In zeer 
goede staat. Tel.: 078-158024. 


oooooSoo: 
@, | ‘ 
9 GAMES) $ Pune 
Q Computer Entertainment Shop 
we A 
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spellen! q 


& 24 vur ruilgarantie! 


& Altijd de nieuwste 
games op de plank! 


\ GQ Diverse Import titels! — 
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Merken 
| Mirted Gorice Dt &D-RON Iq 
| Aaridsgarbbhit GameGaer Gameboy | 
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@ Amersfoort /_ Utrecht QG 
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t 
Sperian 


U pe rd kk) rui: SNES (pas nieuw) met sper 


Catalogus 


Pc, CD-ROM, 
3DO, PC-ENGINE, 
Neo Geo, 
CD- EN CD32 


Stuur een briefje met: 
naam, adres en woonplaats naar: 


De SLuis 40, 
9351 DD Leek | 


Te koop of te ruil: Alex Kidd in the En- 
chanted Castle (incl. boekje) f 50,- of 
te ruil tegen Sonic Spinball of Mortal 
Kombat. Tel: 033-621355, Bennie 
(na 16.00 uur). 


len (o.a. Starwing, Dragons Lair, All 
Stars, Space Ace, Nintendo Scope 
etc.) die wil ik graag ruilen tegen Phi- 
lips CD-l met 3/4 spellen of een Sega 
MegaDrive + Mega CD met 1/2 spel- 
len. Tel.: 08859-78213, Robert (tus- 
sen 18.00 en 22.00 uur). 

Te koop: Game Boy met handy boy 
en de spellen Super Marioland, Bat- 
man en Ceasar's Palace voor f 225,- 
of te ruil tegen Game Gear. Tel: 072- 
640510, Jeroen (na 16.00 uur). 

Ik wil mijn NES 8-bit met zapper, ex- 
tra turbo joystick en spellen (Mega- 
man X, Mario 1, Duckhunt, WWF, 
Swords & Sc., Golf) ruilen tegen 
SNES of MegaDrive zonder spellen. 
Interesse? Tel: 01713-12042, Danny. 
Te ruil: mijn Sega MegaDrive 2 (2 
mnd. oud) met het spel Mortal Kom- 
bat, compleet in doos, 2 joypads, an- 
tenne kabel, audio-video kabel, scart 
kabel met bonnen en garantiebewijs 
ruilen tegen een SNES met 2 joy- 
pads en min. 1 spel. Tel.: 080- 
714731, Tom (Nijmegen). 
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scheurd. Natuurlijk kost het moeite om 
me te beheersen en Zo n onderkruip- \ 
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sel niet te verminken. Maar ik blijf 1 
sportief. Ik klop de grijnzende \ î | | 
overwinnaar op zijn schouder en J | J 
wandel naar de security om hen | 
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P 0001113. 


Losse nummers 

Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, 
boek- of tijdschriftenhandel, supermarkten en 
warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot 
maximaal 6 maanden na de verschijningsda- 
tum worden nabesteld door f 6,95 per num- 
mer over te maken op giro 670500 t.n.v. 
Medianet, Haarlem onder vermelding van het 
gewenste nummer 


Prepress 
Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Druk 
Boekhoven-Bosch, Utrecht 


NT Aangesloten bij Notu 
VAK 


dd 
mede te delen dat het ventie 
niet voldoet aan de vereiste ' | 
minimale leeftijd van zestien 
jaar. Dat is een pas en : 
volwassen manier om met 


je eigen onkunde om te springen. 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de 
uitgever is het verboden dit blad op te nemen in of ter 
beschikking te stellen van een leesportefeuille. 

© 1994 Uitgeverij De Doelgroep Pers B.V. 

Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen 
zonder uitdrukkelijke toestemming van de uitgever. 


Zaterdagochtend 
09:30 u, circuit van Buenos Aires... De kwalificatieritten 


gaan beginnen. 

Alle afstelligen zijn gemaakkt; zachte banden, soepele 
vering, spoilers, een korte half-automatische 
versnellingsbak; de technische staf in de pit heeft de 
laatste instrukties ontvangen 

Weldra zal het licht op groen springen… Enorme spanning, 
een droge keel en klamme handen…. op je joypad ! 

F1 Pole Position 2 is meer dan een gewoon spel, het is de 
officiële simulatie van de FIA ! 


F1 posmmog 


VOL GAS, FORMULE 1 VOOR SUPER NINTENDO 
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FORMULA 1 
Licensed by Foca to Fuji Television © 1993 Human Corporation WORLD DE 
Nintendo"M, Super Nintendo’ entertainment system, the Nintendo CHAMPIONSHIP 
product seals and other mark designated as «TM» are trademarks 


ENTERTAINMENT SYsTEni of Nintendo FOCA LUDI SPORT 


